$pecializovany casopis pre uzivatelov mikropocitacoy
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Najvalsi Casopis pre majitelov poéitatov
SINCLAIR, DELTA, SAM COUPE, DIDAKTIE GAMA, DIDAKTIE M
je tu pre véas !!!

FIF

32 strén 9 krét do roka tych nl_]nu,fm: jfich informécif.

Hudmr:, software, ndvody a m m, POKE, recenzie
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ovej llter , Zaujimavosti a nmrmky pupr %

IIIIWD\" a vela ...

Nevahajte! Predplatif si mo¥ete ronfk 1991 tak, %= postovou pouké¥kon typu C poflete
90.- K& na adresu redakcie:
FIFO, P.O.Box 170, 96001 Zvolen
Decwtltcice wf predemych vytledkoy hovoria o made) kvalited
Ame twk do kifvesmice Doz FOFLL
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V4 Zeni Citatelia,

nedd mi, aby som sa hned v divode s vami nepodelil
o ni najradosmejiiu sprivu, ktord bola v Denniku CST
ozndmend prive teraz, ked piiem tieto riadky. Federilne
orgény rozhodli o zniteni dane z obratu pre periodikd o 11%
s plamosfou od 15.5.1991 1!

Uréite ste aj vy potuh a ditali v mnohych novindch
a tasopisoch o krute vynibenom myte vo vyike 22%, ktoré
u} stihlo aj za pér mesiacov svojej platnosti knokautovat
nickolko redakcii. Syndikity novindrov a redakcie sa
dokonca chystali na 3majk, ved tak vysokd dad nmie je
zavedend nikde vo svete, mnohé vyspelé Inity ju majd
dokonca nulovi. Ale v nds sa vyhlasovalo, Xe to bude
vhodny regulaény rhovy prostriedok - prediji len tf, ktorych
budi cheief 2itat’ desattisioe Madf a ktorf teda budd skutofne
DOBRI! A o my, tituly s mendimi nikladmi? Mali sme
privo adaf federdl o doticie. Ale viete si predstavid, ako
kdesi v tepludkej kancelirii na ministerstve presviedfam
akéhosi rajomnika o nevyhnumosti existencie fasopisa pre
politade Spectrum a im kompatibilné; o tom, e najmi
mldde? eite velmi dihd dobu nebude mar doma na pisacom
stole péeeko, pretode mnohi z nich nebudd mar isty Eas ani
na baniny? [ste preto pochopite moju radost nad onym
omamom Z ielevizie.

Prvy niraz pozitivnych emdcii je fantasticky. Po
vytriczveni mi viak zase v uliach znie najnoviia spriva
agenniry JPP (Jedna pani povedala) o daliom pripravovanom
zdralovani papiera. UR weraz len za samotny papier na
vytlalenie jedného &isla nala redakcia déva 55000 konin! K
tomu prismipuje samotné tladenie, dafh z obram, poltové
niklady (ktoré mimochodom vraj tie: pdjdu hore - JPP),
honordre, dafi z prijmu...70.. #...

A po tomto tdvode vim musim ozndmif ni
smutmejiin sprévu. Ked' sme robili koncom minulého roku
predbeiny vi'polet ceny Zasopisu, ani sa ndm nesnivalo, ¥e

(1]

ceny vyletia a} tak vysoko. Ruku na srdce: vy ste takali také
bohapusté zdralovanie?! Ako plymuli prvé mesiace tohio
roku, mriz ndm behal po chrbtoch, katdym tyidfiom sa viac
a viac ukazovalo, ¥e predpokladand cenu 15 konin za jedno
tislo nie sme schopni pri zachovani kvality Fifa udrkar, U2
Sieste &fslo svojou kvalitou zodpovedalo nalim zmrazenym
moinostiam. Vyilo neskoro - v tomto roku, za nové ceny,
ktoré sme museli uhradif, pretole tisice Citatelov mali
predplatené a Eakali. Bola to nada chyba - a doplanli sme na
fn. V Zase, ked viit3ina fasopisov dvihala svoje ceny o 100 a
viac percent, Fifo len o 50%. A to bola ekonomickd
kritkozrakost.

Suma sumdrum - nebudem vis viac napinar cena
Fifa sa pri sdfasnych pomeroch v nalej polygrafii vyiplhala
na IR konin pre predplatitelov a 20 pre volny predaj. Ako
som u} pfsal v dvodniku piateho 2isla, nebudeme riedif nito
zmenu ceny doplatkami od predplatitelov. Pri ich pofte by
vznikol na polte chaos - problém vyrielime t¥m, 3e za 90
korin predplatého vydime len 5 fisiel. Dalsie &fsla ndtho
magazinu, ktoré budd po rychto piatich nasledovat, budeme
riedif novymi objedndvkami koncom roku 1991. Ak niekto
nesdhlasi s mkouto vysokou cenou a vykiada si svoje peniaze
spir, samozrejme mu predplatné vritime. Je ndm to Mito, ale
nemddme komat inak. Ekonomicky boj je tvrdy a 2asto ide o
prehitie. To uk v tychio dioch vidiet viade okolo nds.

V kaldom pripade si zatial' na neziujem vis -
Fitarelov o Fifo nemd¥me sth¥ovar, Snadime sa predivar sifle
viiftic a viiliie mnokstvo vidadkov, preto aj prostrednictvom
twhto dvodnika vyzyvame vietkych zéujemcov o preddvanic
Fifa, kamelotov, sikromné kolportérske firmy, majitelov
stinkov - ak méte ziujem o predivanie Fifa za vyhodnych
rabatovych podmienck, ozvite sa ném. Cim viac Fifa sa
predd, tym kvalimejiie a rychlejiie budd vychidzad dallie
2fsla. Ak aj sami nemdte zdujem o takyto predaj, ale viete o
nickom vo svojom okoli, skontakmjte ho s nami, poskytnite
mu naku adresu.

Rovnako hfadime aj daliich prispievatelov, autorov
Elinkov odbomych aj zdbawnych, ktori dokdlu svojimi
prispevkami skvalimit' obsah Fifa a ktorym pomikame, ako
pekne napisal L Zajitek vo svojom Bajte, okrem muénych
honoréirov aj nehymiicu sldvu.

Toto &slo Fifa, ktorym vlastne zahajujeme novy
roénik, u} dr¥i v rukéch omnoho vidii podet Sitatefov, ako v
minulom roku. Preto povalujem za rozumné na zéver
zopakovaf’ nickolko déletitych upozomeni. Ak cheete poslaf
list aotorovi nejakého élinku z Fifa, nepifte si k ndm o jeho
adresu. Adresy prispievatelov predsa nembime vydévar,
jedine ak si to sami ¥elajd a viedy adresu ndjdere vidy na
konci &ldnku. Mo#te ndm viak poslar list pre nich v zalepenej
obdlke a my ho dorudime. Ak potadujete od autora odpoved,
byva dobrym zvykom prilo2it zndmku, pripadne aj obdlku s
vyplnenou adresou.

Vietkych novych predplatielov, ktori maji zdujem
o staré &fsla Fifa (1-6) elte raz upozoriujeme, e bohudial'
vietky si rozpredané a kvdli nie prive najlepiim vatahom s
nadou byvalou datiarfiou nembdme pripravit reediciu.

To je dnes od nds - fifikov vietko, Telime sa na
daltie stretnutie s vami.

vii ], Paufo
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Nieco 7 historie jazyka
(.

Jazyk C bol vyvinuly v
druhej polovicl 70. rokov na
pode Hell Laboratories v USA.
Jeho autorom je Denis Ritchile.
Jazyk C bol povodne
Implementovany pod
operacnym systémom UNIX na
poditadl PrDP-11. Kompllator
tohoto jazyka bol postupne
napisany  aj pre  dalsie
pocitace, ako napr. IHM
System/370, Honeywel 6000,
Interdata B/32 a v soéasnostl
pracuje aj na poditafoch rady
HC a PC. Najdolezitejile érty

Jazyka C pochadzaju Zo
stardleho Jazyka BCPL, ktory
vyvinul Martin Richards.

Samotny Jazyk C Je priamym
pokracovatelom sérle
systémovych jazykov a Jeho
predchodecom Je jazyk KB, pre
ktory navrhol n napisal
Interpretacny program élen
vyvojove] skupiny projektu
MULTICS a autor operaéného
systému UNIX (viedy edte v
assembleri) na poditacl DEC
PDP-7 programator - hodnoteny

ako najlepdi na svete - ken
Thompson, ktory mimochodom
pracoval aj na projekie Pascal.

Oznacenle jJazyka C
vyplyva pravdepodobne z
nazvu jeho predchodcu BCPL, z
ktorého sa vyvinul Jazyk B
{prvé pismeno BCPL) a 7 neho
Jazyk C ldruhé pismeno BCPL).
Dale) by pravdepodobne
nasledoval Jazyk P.

Hlavnou pricinoun pre
vznlk mnového jJazyka bolo
ulahfenie prenosu a
implementacte aplikadénych
Programoy na rérnych
poditacoch. Jazyk C preto
neobsahuje Zladne operécle so
zloZzenymi objektami, nle sa v
nom definované  aliiziadne
nasiroje na pridelovanie pamati
a pracu so subormi. Viéetky
tieto nasiroje sa reallzujg
explicitne volanyml funkcliami.

Niedo blivsie o C echu.
ladro jazyka C Je vdaka
externe wvolateinym Frunkclam
zavislych na hardwerl
pouzitéeho poditaca pomerne
malé. Je ho teda moiné opisal
na malom priestore a rychlo sa
ho naucif. Uéenle by viak mohla
trochu skomplikovat syntax
Jazyka, ktoré sa zacliatofnikovl
Javi na prvy pohlad dost
neprehladna. Zakladnym
principom programovania v
Cécku je pisanie a pouzivanie
funkcfi. Je to iteda jJazyk
procedurainy (I ked v tomto
pripade by sa skior hodllo
funkclonalny), ale v hHom
neexistuju procedury. Sua pine
nahradené beztypovymli
hodnotaml. Funkcle s hodnotou

(ul
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kiori sa este nerozhodli ...

sa spravidla ukondéuji prikazom
roturn (vyrazl), kde vyraz Je
lubovolny vyraz, ktorym sa
ldentifikatoru funkcle priradi
hodnota vyrazu v zatvorkach.
Pomerne Znacnon
vyhodou C je, #e napr. oproti
Foriranu dovoluje rekurzivne
volanle funkcli (I ked Je
rekurzia este stale predmetom
mnohych sporov v  oblastl
strukturovaného
programovanial.
aplikovat a)
algoritmy z oblastl
rasobnikom
back-track metddy - metoda
umelého  zésobnika). Velmi
slimou  strankou Cécka jJe
variablinost zapisu nlektorych
programovych definicli alebo
Struktar. Napr. prezentacia
cyklu for .. do .. sa neda
porovnai so Zzladnym Inym
jazykom ako napr. Fortran
alebo Pascal. Dalsou
zaujimavostou Je, #e z prikazu
ir ... then .. else.. vypadlo
slovicko fthen. Velkou vyhodou
jazyka a1 operatory
dekrementéacie a inkrementéacie,
ktoré sa mdiu pouzivat ako
prefixovée alebo postfixové a v

Dovoluje tak

narocnejsie
prace so
inahrada

danom kontexte maju rozny
vyznam. Napr:

=t priradi
premenne] x hodnotu pred
Zvysenim 'n ol

X=+in ' priradi
premenne] x hodnotu az po
zvydeni 'n ol

Daldéou vyhodou jazyka
Je a] moinost definoval c¢asto
pouZivané premenné ako
registrové. To znamena, Fe pri
behu programu sa  tieto
premenné (ak Je to moZné)

2
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ulozla do vautornych reglsirov
procesora, proces tak prebieha
rychlejsle a 7abera mene)
pamadtl,
Jazyk € dalej] obsahuje
a) diskriminovany prikaz Gole
a Jemu dva wvelml podobné
RBreak a Continoe. Oba tleto
prikazy moiu byt vyhodne
pouzite na urychienie procesu
rykienia.
Vacslna aplikachi jazyka
{ obsahuje v sebe Jednoduchy
makropredprocesor, ktory
umoznuje delinovat substitucte,
alebn zaradoval externé subory
do  kompllacle. Deje sa tak
pomocou direktiv  #define a
Finclude. lakymio sposobom
mozeme velml lahko zmenit
celil syntax jaryka a nahradit
st Ju za tu, ktoru poudivame
ifasto a pozname ju uZ velml
dobre. Napr. sekvencia
makroprikazov:
*define then
#define begin (
#dpfine end: )
nam umazni
klucove slovka 7o
Jazykov Algol a I'ascal.
Najvacsi prinos
vaak Ceckn zarnamenalo
v ohblastl prace S0
smernikmi  {alebo  tle7
ukazovatelmil. Medzl °
smernikml a poliami je v

pouzival
syntaxe

C Jazyku velml siina
vazba, pretoze vielky
operacie spojene s

Indexovanim pola sa daju =

dynamicky vyjadrit aj
smernikml. Operacie so
smernikmi poskytuju
vysoky komiort, ako
napr. pohyb v poll, pri
ktorom je velkost
Inkrementu (resp.
dekrementul  vypoditana
auntomaticky 7 typu danej
premenne). Jazyk C© Je
teda  protl prari so
smernikml vo vzitahun k
adresovace] arlimetike

procesora konzistentny a
regularny. Jednou 7
velkych vyhod Cedka jJe
praca & bltovyml poliaml,
kde boolovaka premenna
po skompllovani zabera v

pamatl naoza) jeden bit (zalezi
tiez nd kompilatora). S bitovyml
poliami su povolené rozsiahle
operacle v boolovsake]
arlimetlke. Ozajstnou novinkou
v Cécku su wmnfony. Su {0
premenne, ktoré mdiu v
roznych fasovych okamihoch
obsahovat objekty rozlicnych
typov a velkosti. tym Je
dlastofne vyrlesena aj prisna
kontrola kompatibllity typov.
Jazyk C ma vsak aj svoje

nevyhody. e pomerne
chudobny na datoveé Lypy.
UmoZnuje sice definiciu
viastnych typov (prikaz
typedefd a Atruktir (prikaz
strucd), ale Je pomerne dost

prisny ku kompatlbilite typov.
Daldou podstatnon nevyhodou
Je, #e zakladna verzia Jazyka
nepodita so Strukturovanymi
premennymi v zahlavi FTunkeli,
nie je teda moiné odovzdaval
funkclam strukturovans
premenns ako parameire
funkcte. V jJazyku € tlez
nenajdeme datovy Lyp siring
{retazec), je to tak viak aj v
Pascale. Vacsina novaich

ST C o
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‘aplikacli u7 tento datovy typ v

sebe zahrnuje.
Zhrnutie o jazyku (.

Jaryk € sa v sucasnostl
dostava do popredla hlavne v

suvislosti 40 ravadrzanim
systému  UNIX  na  osobné
pocitace, ktory so  svojiml
multitaskingovymi a

muliluserovskyml viastnostaml
postupne vytlaca rastaraly MS
DS, Ceckom sa daju pomerne
na vysoke] urovnl popisat a
rlesit probléemy spojeneé hlavne
sn0 sluzbaml tykajucimi sa
operainych systémov. Je to
teda Jazyk urcéeny hlavne pre
systémovych programatorov. V
rebricku najlepsich
strukturovanych jJazykov sa
radi medzl posledné miesta.
Silnou strankou jazyka su
smerniky a praca s niml, slabou
zas skromna syniax Jazyka,
kinra vedle k znizene)
prehladnost] a tym aj
citatelnostl programov.

o —
—
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/ historie jJazyka
Pascal.

Programovaci
Pascal bol navehnuty prof.
doktorom  [llozolie  Niklaus
Wirthom M.S5¢. (Master of
Sciencel na Vysoke] skole
technicke) (ETH) v Zurichu roku
1971. Jazyk wvznlkal v obdobi
obsainych dlalogov o Stru-
kturovanom programovani a
rozvijajuclch sa metodologliach
programovania. Obsahuje v
sebe  wvsetky prvky  Stru-
kturovanéhoe a proceduralneho
programovanila. Pascal takisto
ako C podporuje rekurzio. Pri
navrhu Jazyka boll pouzité
syntakticke diagramy na
podrobne, ale pritom
zrozumit relné popisanie
syntaxe Jaryka. Ako C, tak a)
Pascal su potomkovia rady
strukturovanych Jazykov Algol
60 (6R) a P1/1. Jazyk Pascal bol
pomenovany na podesi
francuzskeho [llozofa, mate-
mallka, fyzika a konsdtruktéra
Blelse Pascala, ktory roku 1642
zhotovil s¢itaci stroj.

Jazyk

Nieco blizsie o Jazyku
Pascal.

Na rozdiel od Jazyka C je
Pascal preduréeny na pracu so
suborml, pricom za sibor sa
povazuje akykolvek tok dat =
rozlisenim Smeru postupu
(vstupno/vystupny). Pascal
podporuje vyivaranle procedar
a f(unkcli. Procedury sa 7
pohladu Jazyka € sSpeclalnym
druhom funkcli bez hodnoty
{void). Pascal rovnako ako aj C
podporuje  rekurziu, dokonca
mnaFstvo prablémov Ie
popisanych prave rekurzivnym
spisnbom v Pascale. Rovnako
ako v Cecku, tak aj v Pascale sa
pri volani procedir a Funkeli
odovzdavaju parametre (resp.
argument y) hodnotou. To
Znamena, 7¢ kopla parametra sa
odloFzi na zasobnik a s toulo

kaplou pracuje prislusna
procediura (resp. funkclal. Je (o
nleco  nové oprotl jazykom

Fortran alebo P11

Pascal rozpoznava niekolko
zakladnych typov, z ktorych si
mbieme komblnovane vytvarat
dalile (prikaz (ype). Rozdelenle
vietkych datovych typov v
Pascale vyzera nasledovne:

ddtovy typ
jednoduchy’: real
ordindmy:

integer

boolean

char

interval

vymenovany
Strukturovany: pole

siibor
mnoZina
ukazovatel: smernik

Datovy typ HBoolean Je
speclialny dvojhodnotovy typ,
ktory mdze nadobidal hodnoty
True {pravda)l a False
(nepravda). Daldim zaujimavym
typom je vymenovany typ.
Pomocou neho mazZzeme
nadefinovat urcité viastnosti,
stavy nejakého objektu, alebo
obsahovat uz existujice datové
typy. Hodi sa najmé& na
dtruktiry s mensim podtom
datovych poloziek. Datovy typ
mnoZina je velml vhodny pre
popisanie vlastnosti urcitych
objekiov, ktoré dale]
spracuvame mnoZinovymi
operaclaml ako je to v Cééku, Je
viaak moZné Indexovat
jednotlivé smerniky a tym
urychlit vykonavanu operaciu
(napr. triedenie). Strukturovaneé

typy (zaznamy) vytvarame
klidovym slovom record.
Datovy typ siabor (file) je

definovany ako udajovy typ,
ktory pozostava z pristupnosti
prvkov rovnakého typu (a) typu
delinovaného uzivatelom).
Komunikacla 4 externyml
subormi sa deje Ich priradenim
k suborom vmitornym. I'raca so
subormi Je teda velmi
Jednoducha a pohodina. Praca
s0 smernikmi v Pascale nle je
a7 tak dobre podporovana ak Je

tomu v Cécku, aviak Ich
pouzivanle je v I"ascale o niedo
prehladnejile.

Al Pascal obsahuje
prikaz skoku Gofo, avéak Jeho
pouzitie sa nedoporuduje (si
véak pripady, kedy Je pouzitie
skoku omnoho elfekinejile =z
hladiska dlZky a rychlost
vysledného kddu vytvoreného
kompillatorom ako Jeho nahrada
prikazmi podmienenédho
ukoncenial.

Zhrnulhiniaxyku
Pascal.

ascal je vhodny
prosiriedok na vyuku pro-
gramovania. Je vysoko zro-
zumitelny a lahko  zvia-
dnuteiny. Programy v hom
pisané sU prehladné
(samozrejme, 7e zalezi | od
programatoral a lahko sa
citaju. Jazyk obsahuje vieiky
prvky moderného  Struktu-
rovaného programovanla. Jeho
lahké pochopenie umoznuju tlez

syntakticke dlagramy, ktoré
sprevadzaju  kaidd  prirudku
programaovania v Pascale.

Pascal Je wvhodny najma na
riesenle logickych dloh, ale aj
ako Jazvk vhodny na

programovanie rozslahlych
projektov.
Javer.

Oba Jazyky su teéda
vhodnyml prostriedkami
strukturovaného
programovania. Vdaka
sucasnym kompllatorom (MS

Quick a Bl Turbo) s nba jJaryky
rlesené modulovoe, je teda
moine do existujucich (w7 a)
tak rozsiahlych) knlZznic zaradit
svoje viasiné procedary ¢l
funkcie. Kompllator Turbo €
vytvara prenositelny kod wvo
forme .obj, ktory je mozné
zaradit do externe] knilZnice
Aib. Kompilator Turbo Pascal
vytvara len formatl .tpu (Turbo
Pascal Unit = princip
modularneho programovania
prevzaty 7 Jazyka Modula 21 -
ten Je viak omnoho uspornejsi

4 |
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ako format .lib).  Daldou
nespornou  vyhodou kompi-
latora Turbo Pascal Je moZnost
kompllacle do pamatl a
nakonlec aj samoina rychlost
kompilacie. Programy rovna-
kého zamerania (riesenie tych
Istych uloh tym istym
sposobom) kompllované Turbo
pascalom su zvacisa kratile a

rychiejsie ako Turbo C.
Samozrejme, #e zaleZzi a)] od
schopnosti programalora
vyuzit ¢o najlepdle sluiby

poskytované kompllatorom.

Porovnanie kompl-
latorov véak nle Jje dalohou
tohoto prispevku, cheel by som
sa k nemu vratit v nlektorom 7
mojich daldich prispevkov.

Pascal a C nam
poskytuju mnoho kvallitnych
sposobov moderného  dtruk-
turovaného programovania.
Jazyk C vznikol o nledo neskor
ako Pascal, a preto aj obsahuje
niekolko vylepdeni v
zauzivanych metodach pro-
gramovania. Oba Jazyky sa
véak neradia na popredné
miesta tabulky najlepdich
Jazykov. Nedaji sa pouzit na
riedenie otézok umelej
inteligencie (na to slizla napr.
LISP, PROLOMG) & s urcené skor
pre profesionalnych
programétorov.

A] na nasom malom
Specire {alebo Mdakitlkul
existuje niekolko kompllatorov
tychio jazykov. Napr. Jazyk C
sludne Iimplementovala [(irma
Hi-soft a dodéva k nemu aj
niekolko zakladnych kniZnic.
0Od te} Iste] Firmy pochadza aj
niekolkoe verzli kompilatora
jazyka Pascal. Pekny Pascal s
vybornym editorom (oprotl
Hi-solftackemu) ponuka tlez
Mikrobaze. Jednou spolodnon
nevyhodou tychto Jazykov Je,
e nedokazu kompilovat
vysledny kod, kiory by po
prideleni run-time knlZnice
podprogramov dokazal
samostatne beZai ako program
v strojovom kode. Teda oba
jazyky Implementované na
nasom Spectre su stéale skor
interpretermi ako kompl-

latorml. Ak sl véak upravime
nase Spectrum tak, aby malo 64
kB pamate RAM, budeme mdbcl
pouzit operaény systém CP/M,
pod ktorym Je implementovany
jazyk Turbo Pascal v3.0 a uréite
a)] nejaka verzia Jazyka C. Na
oboznamenle a vyuku obldvoch
jazykov viak uplne stacla a)
verzie pre 48 kB Spectrum.

Ak edte stale roz-
myélate nad tym, kiory jazyk
sa méate nauclt, naudte sa
obldva, pretoze len vtedy
budete mbct posiadit vyhody a
nevyhody oboch Jazykov a
navzajom lch doplhioval.
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MIDI z hiadiska uZfvatela ZX Spectra.

Mnoho uZivatelov ZX S

a kompatibilnych

Bomaeov sa u2 stretla s mmnm MIDI (Music Instruments
ace alebo

igital Intert coveé rozhrnnia pre hudobné
néstroje, napr. Yamaha, Casio, Kawali, a dalsie). V
nasej obchndna sieti pochopitelne stu Telom uEfratalov
oprepo ného nés 1la poéﬁgéom O MIDI bola v
nhrnnl lm.i spustu obsiahlych kniZiek, nimduv schém
a daldich informa |' u nés vggl o len niekolko skrgmnych

alovaci technika. Citatelia

amnknl»: napr. v dasopise

blizéie Iinformécie. ozrime
informativne na MIDI
zadiatotnlka.

3

to v d%n soch pylnju égdie to MIDI a zhahaju

struéne

a
z hlhdmka utl‘vatal'h ZXs -




P S ———

Preéo a na ¢oje MIDI?

Elektronicky hudobny néstroj mo2no
prirovnal k jednoléelovému poéftatu, ktory ma v
pevnej pamati ulozenych len niekolko hier
(=rytmu, doprovodu a skladieb), ale nemozno do
neho nahravat iné programy ako napr. do ZXS.
Jeho moznosti si teda chudobné; dokéZe zahraf
len také melddie, doprovody, rytmy a efekty, ktoré
ma pevne naprogramované, alebo ktoré pozna
hudobnik, ktory na néstroji prave hra.

K tomu, aby sme na nastroji mohli
samoéinne prehréavafl lubovoiné skladby, rytmy,
vytvaraf hudobné efekty podia potreby uZivatela a
pod., by sme potrebovali robota, ktory by
samodinne la programu (napr. notového
zapisu skla v pocftadi) stiaéal a uvolhoval

usne klavesy a tlatitka hudobného néstroja.
To wviak nestaéi: hudobnik potrebuje nie len
skladby prehravaf, ale tie2 svoju hru
zaznamendvaf. Robot by si musel tie? pamataf
sled stlatenych kldves pri hre hudobnika na
nastroji a previesf ich na notovy zdpis skladby v
potfiagi. Tak funguje v podstate MIDI s tym
rozdielom, e miesto robota sa poutiva poéiad s
programom pre MIDI| a stykom (krabiékou) MIDI
pripojenou kabelmi s hudobnym néstrojom.

Princip funkcie programu MIDI.

Program so stykom MIDI robl z po&ftata
tislicovy m gmhn.akror? hru hudobnika dokédze
Zaznamen o pamate a neskdr (
modifikacli u2fvatela) skladbu prehraf. Fgcrf%eg:ag
zaznamu a prehrdvaniu nepou2fva be2ny
analégovy magnetofén? Teoreticky by to &lo a
davnejSie sa to tak napr. pri &tadiovych
nahravkach skutoéne robilo. Ale skladby nahraté
na magnetoféne nebolo moZné jednoducho
upravovaf (korigovaf chyby hudobnika, pridavaf a
ruif jednotlivé tény &i (seky skladby a pod.). Bolo
to podobné ako ked' pisarky v minulosti nemali k
dispozicil textové editory, pisali na stroji a
preklepy & chyby opravovali mazanim,
prelepovanim, p e novym napfsanim cele
stranky. V nahravacom 3tidio sa analégovy
zaznam musel pri Gprave strihal, viacndsobne
prepisovaf a pod., ¢o bolo znaéne nepraktické. U
MIDI je zaznam skladby v poéftadi, mozno s nim
realizovaf mnohé Upravy (zmena tempa, téniny,
pridanie, vypustenie, otoéenie a pod.), ktoré by pri
zazname na ana mgf. boli obtiazne,
zdlhavé a mélo kvalitne realizovatelné.

Ako vypada &islicovy zdznam v MIDI?

Cislicovy zédznam MIDI je oprofi
analégovému velmi Gsporny: neukladaju sa totiz

(6]

vzorky analégového zdznamu (ako pri digitalizacii
hudby), ale iné vzorky (data) a sice kody
stlatenych & uvolhenych kldves s dymanikou
stlatenia, pripadne aj riadiace parametre, obecne
to md2u byt aj data v &islicovej podobe.

Hardware a komunikacia cez MIDL.

Styk MIDI ma& konektory MIDI IN resp.
MIDI OUT prepojené jednym alebo dvomi kablami
s konektormi MIDI OUT resp. MIDI IN na
hudobnom nastroji. Data st prenasané ako trojice
byte (kéd riadenia, kéd t6nu a dynamika
stlatenia, resp. zatiatok & ukonéenie stladenia)
sériovou rychlosfou 31.25 kBaudov. K zbernici
MIDI mb&2e byf pripojeny noebmedzeny podet
néstrojov s volitefhou adresou (tzv. &fslom kanélu)
1 a% 16. Vo vysielacom a prijfmacom smere su
pouiité dvojdrbtové vedenia, ktoré uzatvarajl
optoélenom galvanicky oddelenu pridovi sluéku.
Vnatra krabiciek MIDI byvajl rézne: od tych
najjednoduchsich bran V/V, cez viackandlové
seriovo-paraleiné prevodniky aZz po obvody typu
OART, ACIA, jednolipové koprocesory alebo
zékaznicke obvody.

Co by mal program MIDI dokazaf?

Dobry program pre MIDI podia notového
zapisu v poditadi odvysiela a prehra celli skladbu
na hudobnom nastroji. Naopak dokaZe skladbu
hrani hudobnikom uloZif do pamate potitada, kde
ju mozno v notovom zapise prehliadaf, upravovaf
(vypusfat alebo pridavaf tény, transponovaf,
"obracaf”, prelinaf alebo pripojovaf k uz hotovym

sloham a pod.).

Program musi maf mnoho daldich
moinosti, napr. musi vedief siéasne vysielal a
prijimaf data, ¢o je dblezité pre playback, ked'
behom hrania skladby na hudobnom néstroji a
ukladani do poéftaéa si prehravame uréité Gseky z
potftata ako doprovod alebo rytmické pozadie.
Musi maf akusticky a opticky metronom,
signalizovaf pripravné a ukonovacie takty,
umozhoval vonkajdiu a vndtorn synchronizaciu,
menif tempo, maf mo2nos! dynamicky pridelovat
pamaf pre jednotlivé skladby a slohy, menif
priradenie kanalu (1 a* 16) MIDI jednotlivym
stopam, ovladaf ich aktivdciu a pod. V
osembitovych poéitatoch s relativne malou
kapacitou pamati by program mal maf moZnosf
filtrovaf vstupné a vystupné data, ktorych hlavne
analégové ovladate syntetizéra (oviddate vysky
a mudulacie ténu) poskytuju velké mno2stvo, &im
zbyto¢ne zahicuji pamaf poéftata. Dobrou
funkciou je tie2 nastavitelha a vypinatelha
kvantizacia, korigujuca chyby rytmu hudobnika a
umiesthujica hrané tény presne na zadiatok
prisludnych volitelnych &asovych intervalov (napr.
na jeden z 32 dielov taktu).
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Niektoré monosti vyuZitia MIDI.

Tak ako Compact Dm:. m narturl'dn DAT
a dalsie hudobné m% u uzivatelovi
hudobnych snimkov,

sa Studio
obry MIDI déva uzivatelovi da ruky kvalitné
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MIDI pre ZXS.
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Sound Tracker je hudobmy program
umoXMiujici tvorbu a hranke nagémejsich
skladieh nic len na ZXS 128K, ale aj na verzi

48K s pripojenym zvokovym generdtorom
AY-3-8910 & 12

Program pracuje s ponukami v okienkach.
MoZnosti vyberime Zipkou riadenou niekolkymi
klivesami. Po nahrati sa zobrazi hormé (hlavnd
ponuka), prostredné (kédy ndt a indtrukcii v jedn.
kanloch) a spodné (stipcovy kmitodtovy analyzitor)
okienko. V zdkladnej ponuke méZeme napr. ur&if
postupnost iisekov (pattern) vytvérajicich skladbu,
uskutofnit’ ich tanspoziciu, vklada’ noty vrdtane
prikazov aj s parametrami, prehrivat skladbu,
upravovar udseky, vytvéral tabulky kmitoftovych a
amplitidovych obdlok ténov a Sumu a pod. Vedlajiia
ponuka dovoluje napr. transponovar urfité Zasti jedn.
isekov, menit ich d vysielat vybraté déita do
zvolenych kandlov, komunikiciu s MGF.

Prekladad (Compiler) dovolbje potom 2z
hudobnych da&t vywvorif  nezdvisly  hudobny
podprogram pouZitelhy napr. v hre. Sound Tracker
doplfiuje nickolko ukdZok hudobnych skladieb, napr.
AMIGA, POP CORN, MEGAMIX, BEVERLY
HILLS a pod.

Sound Tracker mé o mélo viilfie moZnosti ne
MUSIC BOX 128, napr. umoXfiuje tvorbu aj
kmitoftovej obdlky ténu, mé celkom pekne vyriekend
manipulicin so 3umom pre najroznejlie efekry,
opakujiice sa dseky stadi programovat iba raz.

: Ovlidanie pohybu Zipky je sice eleganmé, ale
pozném uZivatelov, ktorym po dihZej dobe lezie na
nervy. Zatial' &o napr. v MUSIC BOX staki na
zastavenie skladby stlafenie jedinej kldvesy, m sa
musite pomocou 5tyroch kldvesktoré nie si préive
najlepdie zvolené, trafit Zipkou do okienka STOP a a2
potom stladit dalSiu kldvesu. UZivatel tak asto Sipkou
najazdi 100 jarnych kilometrov, ani si neuvedomi, aké
tasové straty to  prindda. Sound Tracker bohukial
nevie zobrazit klasicky¥ notovy zdpis, ale len
trojstiptekovy vypis oznalenia nét a inStrukcii v
jednotlivyich kandloch. Vkladanie ndt z kldvesnice je
podobné ako 2z hudobného ndstroja, &o uvitajd
hudobnici. Kmitoftovy analyzétor v spodnom okienku
Sound Tackera je sice dobry ndpad, ale prevedenie a
funkcia neodpovedaji realite.

Pri tvorbe dit Sound Trackera moino u

nendroéného ulivatela ako tak obstoji. Z hladiska
zvukovych moZnosti, kompresie dét pre melédiu a pod.
sa viak javi o miedu horfi neZ napr. skér vzniknuté
programy FUXOFT SOUND. Sound Tracker totiZ
nepoznd a nepoukiva v melodickych détach napr.
indtrukcie pre cyklus & volanie melodického
podprogramu, ani niektoré tabulky obdlok nevie
zacyklit. Mnohokrét vadi obmedzen4 dizka tabuliek a
konitantné intervaly, obtiane sa zadévaji noty
roznych dizok (opakovanim) a pod.

Preto melddie zo Sound Trackera zaberaji
ridovo viac slabik pamit, ako rovnaké melédie v
FUXOFT SOUND (porovnaj napr. Beverly Hills) a
niekedy si aj zvukové efekty chudobnejiie. Keby autor
namiesto  Sound  Trackera urobil kompi-
litor/dekompildtor pre FUXOFT SOUND, uSetril by si
spiistu price a vysledny efekt by bol neporovnatelne
lep3i. So Sound Trackerom je to asi ako s programom
typu Games Designer pre ndvrh hier, ktoré sice od
uZivatela nepoZaduji znalost strojového kédu,
poskytuji mu komfortnii obsluhu, ale vysledny efekt je
slaby a preto sa pre prof. tvorbu nepouZivaji (okrem
QUILL). Omnoho lepiie vysledky sa totiZ dosahujd
inak.

Sound Tracker je podobne ako MUSIC BOX
program, ktorym budd nadSeni najmé laici, ktorf
nemaji iné moZnosti a nevadi im, %e napr. dihd
skladbu budi vkladar a odladovar aj cely mesiac,

Profesiondl na syntetizétore zahrd a cez MIDI
Interface do ZXS prenesie vybrané pasike skladby,
vhodne ich pospija a prevodnik MIDI->AY mu
vytvori na ZXS kompletny hudobny podprogram pre
zvukovy generfitor. Toto vietko behom niekolkych
minidt, pritom ani nemusi ruéne vkladar mraky dit,
poznat’ trukmiru hudobného programu a generdtora,
ovlddar obsluhu, kédovanie nét, prikazov a pod.

V zahrani®i existuje aj lacnejSie rie3enie, napr.
MUSIC MASTER 2.0, &o je jednoduché SW a HW s
oby&ajnou hudobnou klavianirou pre zdznam nét do
potitala a hranie v redlnom ¢&ase. Sound Tracker
zéznam ndt v redlnom Ease neumoiiiuje, je to len mélo
vylepeny MUSIC BOX.

Polskd péskovd verzia Sound Trackera
vychddza z diskovej verzie a je chrdnend (nie prili¥
dokonale) systémom ANTICOPY. V origindle viak
nedokdzala &itat DEMO skladby, ani ked' boli
dodatofne vybavené priponou .SNG, ktord sa
doporuuje v manuéle. Po zizname implicitnej skladby
uk&zal rozbor jej hlavitky, 2e 16. a 17. byte musia mar
hodnotu 128 a 242 Potom bolo nahrdvanie bez
problémov.

Som rid, e Music Tracker/Compiler existuje
a hré celkom slusne, iba litujem, 2e ho lepSie nenapisal
FrantiSek Fuka, otec hudobnych programov FUXOFT
SOUNDS a mnohych inych.

-der-
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PRINTSCREEN pomocou NMI

ZX Spectrum dok aze vsetko - len sa mu musi trochu pomoct

5 trochou pomocl dokaze 7X Spectrum
pracoval s kdejakym periférnym
zariadenim, dokaze pracoval pod CP/M,
dokaze digitallzovat obraz, dokaze...

V tomto ¢ldnku sa dozviete, ako na stladenie
tlatitka v ktoromkolvek okamZiku prenesiete obsah
obrazovky na tlafiarei. Je k tomu treba okrem
tlafiarne maly program a mald hardwarovd dprava.
Zafneme hardwarom.

Mikroprocesor Z80 mé moZnost na vonkajif

MH74123
T ‘I’ —0 45U
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AR7 68K 6 BEK 6
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r| ocTHM Uder| T HH
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Obr.4

popud prerudif svoju Einnost' a previest sekvenciu
intrukcif - program a potom sa vrétit na to miesto v
programe, kde bol v okamiiku vyvolania prerudeny. Je
to realizované tak, Ze sa na vyvod Z80 oznaleny NMI
privedie jeden kritky impulz drovne "L". Na rozdiel
od inych prerufeni, toto nemo¥no zakézar -
zamaskovaf a preto sa mu hovori nemaskovatelné
prerufenie.

Ako je z ndzvu #ldnku jasné, tlaZftko, ktoré
spisobi impulz drovne "H" je tladitko NMI, ktoré viak
na ZX Spectre nie je. Nie je problém tam nejaké
tlagitko primontoval. Aviak jednoduché tladitko pri
stlaleni vyprodukuje sériu zdkmitov a tie niekolko
vyvolani nemaskovatelhého prerusenia.

V tasopisoch je mo¥no néjst’ ndvody aj so
schémami, ktoré tento problém riefia. Tie ale
nepouZivaji obyZajné tladitko, ale mikrospina&, ktory

je v principe viastne prepinat.

Na vedlajlom obrizku (obr.l1) je schéma
zapojenia obvodu, ktory spdsobi po stlateni tlatitka
vygenerovanie jedného kritkeho impulzu. Pod
obrizkom si Casové priebehy niektorych logickych
trovni v zapojeni. Jadrom schémy je integrovany
obvod typu 74123, jeho jedna polovica generuje
impulz drovne "H", ktory spii¥ta druhd polovicu [0,
ktord na vyvod NMI mikroprocesora Z80 privedie
jeden kréitky impulz trovne "L".

Celé zapojenie je na malej dokntke
jednostranného plo¥ného spoja o rozmeroch 47x20
mm, s tvarom, ktory umoXfiuje jej umiesmenie do
lavého dolného rohu ZX Spectrum+ a je pripevnend
pod skrutkou, krord pridriuje zdkladni dosku ploZnych
spojov ZX Spectrum. Tvar ploiného spoja a rozloZenie
sitiastok je vidiet na vedlajfom obrizku. Hodnoty
sitiastok nie sd kritické a je moZné pouZit aj podobné
hodnoty.

Dal%ia dprava vyplyva z toho, 2 v ROM ZX
Spectra je chyba v rutine pre obsluhu
nemaskovatelhého prerudenia. Preto  je numé
zabudovar' do ZX Spectra ROMku, kde je této chyba
opravend (napr. LEC ROM). Na tomto mieste sa
musime zmienif o tom, ako je programovo
zabezpedend obsluha nemaskovatelného prerufenia v
ZX Spectre. Adresa sekvencie ingtrukcif, ktoré sa
prevedd po stlafeni tlaZitka NMI je v systémovej

. premennej s ndézvom NMIREG na adresich
23728 a 23729 (1j. #5CBO a #5CB1). E&te pred

NMI — +SU
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odskokom na adresu, ktord je v NMIREG sa v rutine
pre obsluhu nemaskovatelhého prerufenia ulo?i na
zdsobnik ZR0 register AF a HL. Preto je numé tesne
pred ndvratom z nd8ho programu obnovit tieto registre.
Vlasmy ndvrat sa musi uskutodnit pomocou in¥trukcie
RETN. Naviac je treba zachovar aj obsah vietkych
nami pouZivanych registrov

Po tomto dvode méZeme prisnipit k popisu
programu. Program PS6325 je kritky, tak¥e sa vojde
do PRINT BUFFERa a zafina na adrese 23296
{(#5B00). Toto je tieZ adresa inicializa®nej ruriny, ktord
naprogramuje obvod R255 v interface typu Soldin a
naplni systémovi premennii NMIREG adresou vlasine;j

Pl PMEE NECHCETE 2ISHAT
£ MNEJLEPSI POCITRCOLY

fps ® ESUMALIT RYCHLOST BEMU 7
P EROCEAMY 4 ROZSAHL 0-4070/ M
e WCETHE LPLNERD ZASTAVEN! @.
Eh » NEZEYTNE PRO nRACE RER- /B
TN POMOS] SPEED CONTROLERL
DORFAIETE HSAZDOU WAL !

T 8 ZMENA RYCHLOST! LOAD. SAVE
" VHOONY SRO S TUDILM
CRAFICHYLH EFEXNTL, ATD

T, N T

FEVOLUCHT 178 "’T‘:

- - - = 4 w
sl 2573 SEDLEC-FRCICE T ol
;:1:1?%*1 TEL. ( 0302 ) 34205 P

§.8

tlatovej rutiny. Tédto rutina prenesie obsah
obrazovky na tlatiarefi. Program, ktorého vypis
nasleduje, je uréeny pre tlaiarei PRAESIDENT
6325 (ROBOTRON 6313, ROBOTRON 6320),
ktord md molnost’ pouZival PLOTER-GRAFIKU
(escape sekvencie ESC "#" §). Vytla®i obrizok v
rastri Ix1, tj. jeden bod na obrazovke odpoved4
jednému bodu na papieri. Ziskame tak obrizok
velkosti asi 10x7 cm.

PouZitie programu je nasledujice: po
nahrati programu do PRINT BUFFERa ho
pripravime k &innosti povelom RANDOMIZE
USR 23296 a potom spustime dal¥f program, ale
nesmieme previest RESET po&itata alebo prikaz
NEW, Zo by program v PRINT BUFFERi zmazalo.
Toto isté mbzeme urobir aj vo svojom programe a
potom to nemusime robit ruéne.

Pomocou tohto postupu méZeme pri hrani
hier vytvéral mapy a tladif si zaujimavé situdcie.
Ide to v3ak len pri hrich alebo programoch, ktoré
nepoukivaji PRINT BUFFER ani systémovid
premennd NMIREG ani inak nezasahuji do
systémovych premennych. Napr. scény 7 hry
SABOTEUR takto vytladit' moZno, ale z hry
SABOTEUR II uZ nie.

Majitelov IF1 by som chcel upozomit na
to, ¢ ak budd program PS6325 nahrival z

mikrodrive, musia pred jeho pouZitim zrufif systémové
premenné [F1. To moZno v pripade LEC ROM zariadir
prikazom ERASE "i".

PouZitie tohto programu nespodiva len v
tlateni mép z hier, ale umo¥fiuje aj zjednodusit
niektoré programy a po drobnej uprave ho moino
pouZit aj bez hardwarovych dprav a volat ho zo svojho
programu ako kaZdy iny program v strojovom kéde.

- ing. Petr Exner -

DOZOR | —

Firma START naba :

deskovy soufadnicovy zapisovak,
soufadnicovy zapisovaZ s posuvem
papiru, provedeni od 720 K&:s do
3145 K&s. Programy pro ZX
Spectrum a komp.

Diéle nabizi snimaci pero s
komparitorem pro digitalizaci
obrazkil za 530 K&s a jiné zajimavé
dopliiky pro vyu¥id volného &asu.
Katalog za mdmiu
Vaclav Bouberle
Fuéikova 764
357 31 Horni Slavkov

o ol




A2 i

znicit g
zninc}]'fw
zndcit

znic":t'
s gqﬁt'_. et
2.0 JpsgErum
znicit
znicit
znicit

6)

Medzi uzivate!lmi koluji dohady, & mo2no
vhodnym programom zni&if mikroprocesor Z80A a
vyradit tak ZXS z ¢innosti. Podobné nazory sa
objavili aj v literatire; tak napr. v publikacii
"Osobnf pocftate kompatibilnf s IBM PC XT/AT",
ktorti vydalo VUT Brno v roku 1990, sa v kapitole
potftatové virusy na str. 148 dotftame:

NemoZno vylG&if existenciu virusu,
ktory ni¢itechnické vybavenie po&ftaa.
Existuje kéd s dizkou 7 bytov, ktory je
schopny zni¢if mikroprocesor Z80...(koniec
citatu).

Z poslednej vety bohuzial nie je jasné, kto
zniel koho: €i kod 7 byte bude zniteny CPU Z80
(€0 nie je problém), alebo &i kéd s diZkou 7 byte
spdsobl zni¢enie mikroprocesora (&o je otazka).

Daisie slabiny podobnych tvrdent (vy3&ie uvedené
je nanestastie od vysoko&kolskych pracovnikov)
su vaésinou v tom, 2e:

a) neuvadzaju dbkaz
b) chybaiji blizsie (idaje, napr. presny typ
CPU, konfiguracia systému HW, hodnota kédu,
typ poskodenia (napr. tepeiné namahanie), za
aku dobu k poskodeniu dbjde (vykonavanie
in&trukcil v sluéke?), odkaz na literatiru.
c) pravdivost tvrdenia asi fa*ko niekto
skontroluje
K bodu c) pripomefime, 2e ak trva
prevedenie 7 bytovej kédovej sekvencii v ZXS
minimalne 8 mikrosekund a po&et sekvencil je 2
na 128, trvalo by preverenie v&etkych moZnosti
najmenej asi 10 na 26 rokov. Aj keby sme
predpokladali, Ze tU sprédvnu kombin4ciu ndjdeme
u v 1. tisicine celej rady, tak by na to nestacila
ani dizka Zivota Sine¢nej sistavy. A to este

neuvatujeme dalsie zdr2ania, ktoré by nastali pri
generovani sekvencie, zastavenl, spusten/ a
naslednom testovan( ginnosti Z80.
Nechcem tym tvrdif, 2e Z80 nemoZno za
vhodnych okolnostl programovo zni¢if. Tak napr.
ak si niekto v ZXS umelo vyrob( skrat medzi
tranzistorom reproduktora napajaného z 9 aj viac
V a nejakou adresovou linkou, staél pre znitenie
Z80 jedina in&trukcia OUT strojového kédu, &i
BEEP z BASICu. Z toho vyplyva, 2e podobné
znitenie ZBO by mohlo byt z4vislé aj na
konfiguracii HW, pripadne na cyklickej aplikacii
tepelne narotnych instrukeil (po&kodenie tepelinou
inavou). Ci existuje okamz2ité a rydzo
programové zniéenie ZB0 bez ohladu na
usporiadanie HW, to neviem, ale milerad sa spolu
s inymi &itatelmi necham pouéit konkrétnymi
informaciami v nasom &asopise.

-Dan-

Hevite co s

pen# uﬁi ?
Nadnd pomoc - kup& &1 dvd bez-
konkurencnd NEJHORST hry na 24%
a D6 v C-SFR.Firma NBEDG Vdm ty-
10 paskvily nazvané #
THE GOBLIN a AUTOSA-
LON réda nahrage 2a
25 HEs + poftownd.
2aflete 5i kazetu ng
Adresy : e
HuBilek Purkufiova 858,H.BoLeslay
Doporudte je sydm pfatelOm

- budou Yas diouho prokLinat !
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MRS v 0.4
verzia pre BETA disk
a magnetofon.

Memory rezident systém je obilibeny
program pre pissnie a odladovanie viastnych
rutin v strojovom kide mikroprocesora ZB0.
Diskovd verzma podstatne zychifije nahranic
viastného programu, ale aj adrojovych textov a
bindmych knidnic. Zvi%i sa aj spolahlivost’
achovévanych dft

Upravend verzia Mrs v 04 umokiuje
spolupricu s magnetofénom aj s BETA diskom. Obe
vstupné zariadenia je moiné lubovolhe kombinovat.
Tam, kde je moZné pouZit mgf. bude pracovar aj disk.
Syntax prikazov vysvetlim neskér.,

Sysméd zalina na adrese #6600 1. 25112 dec.
Bindma knifnica zafina na adrese #66bb. Pred
Sysmédom je uloZeny vlastmy strojovy kéd diskovej
tipravy v dfzke cca 0.5 kB.

Pre Tah3ie pamitanie bol zmeneny prikaz DLB
na ERA. Pre vymazanie riadku je urfeny prikaz ERA a
jeho poufitie je iiplne rovnaké ako v prikaze DLB.

Prikaz INS bol roziireny o dal8ie funkcie:
syntax: EDI> ins:abed

kde ins = klli®ové slovo
: = dvojbodka bez medzery
abcd = hexadecimdlna adresa
bez # a bez medzery

abed je adresa vétho ukivateltkého programu,
ktory vie poslar aj znak na tladiarefi. Za dvojbodkou st
akceptované ityri znaky zlava.

Zoznam prikazov pre pouZitie s diskom:

EDI> loa: LIB> loa:

EDI>zav:  LIB> sav:

EDI> mer:

EDI> era:

Za prikazom bez medzery napiieme
dvojbodku a ododleme ENTER. Dalie pripadné znaky
za dvojbodkou sd ignorované. Teraz sa zobrazi katalég
diskety a sme vyzvani k zadaniu mena. Napifeme
meno, akceptovanych je Zest’ znakov zlava, dalie sd
ignorované.

Program sdm oznalfuje zdrojovy text
pismenom Z a jednou medzerou. Bindmu kniZnicu
oznafuje pfemenom B a jednou medzerou.

Uzivatel' zadéva iba ndzov!! Nézov musi by?
vidy zadany, ak tak neurobfme, je vypisané chybové
hidsenie "err not found". Stlatenim ENTER sa
vraciame do vychodiskového médu. To vyuZijeme pri
nechcenom vstupe na disk. Stlatime ENTER a po

chybovom hldsen{ e3te raz ENTER.

Dalej je chybové hldsenie vydané pri zadani
chybného mena (preklep) alebo neexistujiceho mena
pri loa:, mer:, era:. Pri pokuse zadat meno, ktoré uZ na
diskete existuje, pri sav:. Pri pokuse nahrat do EDI>
bindmu kniZnicu. Pri pokuse nahrat’ do LIB> zdrojovy
text.

Chybové hldsenie "io error” sa mbZe objavir
pri operdcifch sav: loa: ak vznikne chyba disku. To je
viak rovnaké ako s mgf., ale je to nepravdepodobné na
rozdiel od mgf.

Po zadani sprdvneho mena je diskovd operdcia
prevedend a hned je zobrazeny novy katalég diskery.
Plati pre sav: a era:. Ndvrat z diskovej operdcie je
automaticky do- vychodiskového médu, odkial’ bola
operdcia voland.

Prikaz era: maZe v méde EDL> ako zdrojovy
text, tak aj bindrmu knifnicu. Zaddva sa iba meno. Ak
zmaZete sibor uprostred adreséra, je vhodné na konci
priice previest MOVE z prostredia TR-DOSu, aby
zmazany siibor zbyto&ne nezaberal miesto na diskete.

Prikazy era: a sav: majd eite jednu vyhodnd
vlastnost. Po zadani mena sta®f podria’ klivesu
ENTER kym nezaznie t6n. Teraz nedjde k névratu do
vychodzieho médu, ale spdf na zaddvanie mena. Tymto
spbsobom maZeme rychlejiie niekolko sidborov.
Podobne v sav: urobime jednoducho zdznamy na
nickolko diskiet. Program sdm poznd, & sav: bolo
volané z EDI> alebo LIB>.

Syntax prikazov pre pouZitie mgf. zostdva
rovnaké. Diskové operdcie si prevddzané na drive "A".

Vy&8ie popisany program ziskate na adrese :
M.Ttma, Kréitkd 560, 394 64 Po&dtky. Doddvka bude
obsahovar disketu 5.25" DS DD, program MRS v 0.4,
tento ndvod (tladeny) a poftovné, vietko za RR Kés.

Tlaciaren a ART
studio.

Iste uZ kaZdy z vds poznd vynikajici program
na kreslenie obrizkov - ART studio. Ale nie kaZdy,
kto vlastni tla¥iarefi kompatibilnd s Epson vie, ako
nainZtalovar do tohto programu tlafovii rutinu na tla
obrdzkov.

Vypis programu je prilokeny. Je napisany a
vygenerovany v programe GENS3 od adresy 34629 a
je preftho rezervovanych 100 bajtov. KaZdy mé
moZnost si podla tohto ndvodu upravif parametre
svojej tladiamne. '

Riadky 4, §, 6 urtuji riadiace znaky
Koniec riadku - CR kéd 13
LF kéd 10
K6d dadiame - ESC 27
Riadok 9 uddva podet ihlitiek a ich orienticiu. DEFB
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IHISOFT GENS3 ASSEMBLERT
Copyright WISOFT 1983
RLL rights reserved

Pass | errors: 99

1 PINSTALACE LP ART 34629
)
8745 3 ORG U629
4
#oe0 SCR EQ 13
LLLE 6 LF EQ 18
LU 7TE  EQ Py
B
8745 98 9 DEFB (L
6746 doddenee |0 0EFB 0,0,0,0,0,0.0,0
I3
B874E 4002 12 DEFV 5§76
8750 18331816 13 DEFB ESC,"3", 24, ESC
B754 20054002 14 OEFB '5,5,64,2
15 §
8758 o000 16 DEFY L]
8754 oo00eees 17 DEFB 0.0,0.00,000
181
8762 o0 13 0EFe R
8763 0 o DEFB LF
21
6764 o000 ! DeFv L]
8766 GER7 3 DEFW INIT
8768 7787 au DEFY READY
§76h 7087 i DEFW Lo
876C odee 6 DEFV L]
r
B76E 3E9C 28 INIT LD R, 09C
#77% 037F 29 ot (7F) .4
8772 3E85 W L A, 085
8774 D3TF a our (07F) A
8776 C9 kI3 RET
8777 0BSF 33 READY IN A, LH5F)
8779 2F u CPL
8774 EBdI 35 AND L]
877¢ €9 3 RET
8770 033F AW o (H3F) A
B77F €9 kL] RET

Pass 2 errors: 89

(R 00 ESC el
Lo 8770  READY 8717

Table used: 13 from 156

INIT  876E  LF LD

#08 == prvé &islo orienticie ihiel: ak m4 najvyidia
ihlitka najvy%%iu hodnoru napr. 128 bude m 0, ak
najni¥siu bude tu |. Druhé &islo po&et ihielr u sa
napie polet ihiel. DEFB #08 znamend => vrchné
ihla najvy&&ia vdha (128), (8) ihiel.

Riadok 10 inicializuje sekvenciu, ktord sa podle len
jedenkrdt pred tlalenim. Ak je rychto kédov menej
ako R bajtov, je nutné ostatné miesta doplnit nulami
odpredu!

Riadok 12 - poler bodov na riadok v
NORMALNOM reZime 1:1 (tu 576).

Riadky 13 a 14 - osem bajtov, ktoré prepnii tladiareh
do grafického mddu a posielaji sa pred tlatenim
kadého riadku. Aj ru plati doplfi ostatok nulami
odpredu.

Riadky 16,17 - tie isté kédy, ako na riadkoch 12, 13,
14. Ale s rym rozdielom, 2e sa budd posielat’ len
vtedy, ked budeme v menu poZadoval DVOIITU
tlag.

Riadky 19,20 - kédy vysielané na konci riadka - teda
CR a LF (znak LF je posiclany len vtedy, ked je
zapnuty priznak "Line feed" v programe)

Riadky 22 a 26 nie su vyuZité.

Riadok 23 adresa podprogramu INIT, kiory
inicializuje interface rtladiarne. Prevedie sa pred
tladou.

Riadok 24 - adresa podprogramu READY, ktory
testuje pripravenost tladiame k tladeniu znaku. Ak je
priznak ZERO, tladiarefi je pripravend.

Riadok 25 - adresa podprogramu LO, vysiela znak,
ktory je pripraveny v registri A na tlaSiare.

Riadky 28 aZ 38 sii vlasmé podprogramy.

POZOR! di#ka celého oviddata nesmie prekro&it
adresu #87F9!
Ak mite u} napisany ovlddaci program, pristipime k
zalleneniu tohoto modulu do vlasmého programu
ART studio:
I. Cely zdrojovy program prelokime od urfenej
adresy (34629) a preloZeny strojovy kéd si nahréme.
2. Potom nahrime celd druhd &ast’ ART studia do
poéitaéa: LOAD "ART - CS" CODE 31200
3. Vsunieme preloeny strojovy kéd do programu:
LOAD "meno” CODE 34629,100
4. Nahréme splif celd &asf ART studia aj s
ovlddatom: SAVE "ART - CS" CODE 31200,29600
5 Nezabudnite pred tento blok znova vsunir
zavédzaci program.
Tym je celd dprava na valu tladiaredi hotovd. Len pre
dplnost’ priddvam prepojenie mojej tladiame s [0
MHB 8255 v reZime | :
bréna PB 0-7=>data PC S=>PE

PC1 =>STROBE' PC 6=>ERROR'

PC2 =>ACK’
Program u¥ pouZivam rok a pol bez ponich. Prajem
vém vela dspechov v in¥taldcif tladiame a vela
podarenych obrizkov.

- Roman Kubi%ta -
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Tlaciaren a D-WRITER

Zarial" najlepsim rtextovyin editorom, ktory
doki? pisat’ slovensky alebo é&esky je uréite
D-WRITER. M4 vels prednost’ a jednou z nich je
moZnost ameny tlale pismen na papier v kioromkolvek
mieste v texte. Ale aby sme mohli jeho prednosa pine
wwudhar, musime tento program pripravit pre nalu
rlaéiared; v tomio pripade pre kompanbilnd s Epson.

Program sd&m u? obsahuje pédf rbznych
ovlddatov. Ale ak vem ani jeden z nich nevyhovuje, je
treba si onen oviaddaé zostavit sdm.

Upozoriiujem vopred, 2e sa pracuje s
programom nazvanym: INSTALACE D-WRITER,
dodévanym ku kurzu uZivatelov osob. miktopot. ZX
Spectrum - ZO Svazarm PRAHA. Vlasm4 inalicia je
tu tie} popisand na str. 86-96

Riadky B, 9, 10 obsahuji skoky na podprog.
LO, READY, INIT vid. niZie.

Riadok 13 je urleny na ndzov oviddada, max.
pudet znakov je 10

Riadky 15 a® 46 obsahujd prekéddovacio
tabulku pre v¥smup Geskych znakov na tlagiaren. Prvé
&islo za DEFB je polet posielanych znakov, 1j. max. 3
zn. (nie teda 4, ako bolo uvedené v nédvode). Tito
tabulka sa uplatni len viedy, ked vlasmite tladiarefi,
ktord umoifiuje tla® &eskych znakov, napr. cez
DOWN-LOAD. Tj. nadefinovanie vlastmych znakov
do pamiiti tlafiame. Inak sd r umiesmené kédy
deskych znakov bez diffiov a mik&efiov - teda ASCII
kédy znakov. V pripade poufitia tlafiame na feské
znaky, je potrebné tlakiami posielat viac ako jeden kéd
isprav.2) a sadu kdédov nadefinovanych vlasmych
znakov. Toto si ale vyZaduje vE&Siu dpravu strojového
kédu, ktory poznd Zesky znak a na jeho miesto pokle

uréené kidy.

Riadky 4R8-50 si podprog. zistujiice stav
tlatiame : ZERO | = tlaliarefi pripravend a ZERO 0 =
tlaiarefi nepripravend (spravidla sa foto miesto
nepouZiva, pretoe sa kidy vytrdcali. Stav tlafiame sa
testuje a2 pri vysielani viastnych znakov 66- 70 r.).

Riadky 51-59 - INIT - inicializdcia

51-54 = inicial. interface
55-59 = inicial. tlatiamne
Riadky 60-72 - LO - vystup znaku
il = tla® mikroprint 7
63-72 - vystup znaku

Riadky 73-78 - MIKRO - mikroprint. Tu je
prirobend tlaé mikroprintu, jeho tlal sa aktivuje v
ponuke tla%e, miesto iného druhu tlade. Nesmi sa ale
zabudnidf v "Zmendch riadiacfch kédov" pridar
testovaci kéd #1A k urditému druhu tlae (tento
podprog. nie je numy).

Riadky 79-84 - CYKL - posielanie kédu.
Postupné posielanie kédov na tlaliarefi len pri
inicializdcii tlaliame a mikroprintu. Pozor, testuje sa
RET Z!

Riadky BS a 86 - INIMK - inicializaéné kidy
mikreprintu

Riadok 87
tlatiarme - RESET

VloZenie ovlddata tladiame:

1. nahrajte INSTALACE - D-WRITER

2. volbou "Instalovat” opustite intaldciu

3. preru¥ime program - BREAK

4. vytvoreny stojovy kéd, ziskany preloZenim
vétho ovlddata nahrajte do programu prikazom :
LOAD "nazov" CODE x, kde "x" znamend jednu z
piatich adries ulo¥enia ovlddata: E400, ER0O, ECO00,
F000, F400H s max. dizkou 1 kB (1024 b.)

POZOR! STROJOVY KOD MUsl BYT
PRELOZENY TAK, ABY PRACOVAL OD
ADRESY B300H - TZN. PRELOZIT HO AJ OD
TEJTO ADRESY!

5. Spustit program prikazom GO TO 40 (nie
RUN - ako je zle uvedené v ndv.)

Je dobre si potom uloZit upravend intaldciu,
pre pripadni opravu. V ukédZke je pouZitd piata adresa
uloZenia, tj. 62464 I tento program chodi rok a pol bez
problémov. Diifam, %e sa aj vim podarf tento ovlddat
zatlenit do vybomného text.editora.

INICI

inicializané kody

- Roman Kubi¥a -
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SHISOFT GENSI ASSEMBLER: B333 &F 4B READY IDR L]
Copyright WISOFT 1983 B394 3 1§ NG A
ALl rights reserved B335 9 1] RET
B39 IEH S INIT LB A, #5C
Pass | errors: @9 B33 DI7F §2 out (07F) A
B394 3605 53 LD A, 05
; :WLW O-VRITER ¥830e B39C D37F 54 oyt (47F) A
BISE E5 55 PUSH "
3 JULOZEND NA ADRESU 62464/5 BI5F 210983 P 0 WL, INICT
i M2 (D883 57 CALL CYEL
§ JOSETRENI CS ABECEDY V1.9 :H& £l 58 POP KL
6 8346 9 59 RET
B304 7 0Rg 1530 B3AT F5 S0L0  PUSH aF
B30 (34783 § ¥ ;Em B348 FEIA 6l ¢ "A
8303 (39363 g I? B3AA 2812 62 IR 2. MIKRD
B36 C2%B3 19 P AT BIAC 033F 63 out (43F), A
1 '
BIAE COSAIF 64 CEKEJ CALL #FS4
12 1 1234567998 B3B1 3099 6 IR NC, VEN
B39 A3S4ESE 13 DEFM "CENTRONICS® B3B3 DBSF 6 I A, (45
14 ji=zzzszzsIssocoassoaams: 5335 CRT7 87 I[T 5,“
B3l3 oldloved 15 OEFE 1,65,0.9 j4 8387 2803 68 IR Z,VEN
BI17 01430000 16 DEFB 1,67,8,0 3¢ 8389 IF 6 RRA
8318 Gldinese 17 DEFB 1,68,8,0 i0 BIBA 38F2 " IR NG, CEKEJ
BIIF 41450000 18 DEFE 1,69,0,0 jE B38C Fi 71 ¥EN  POP AF
B323 LASRR0R 19 DEFB 1,69,8,0 §Ev 8380 (9 7 RET
B327 Glasecee 20 DEFR 1.73,8,8 11 B3IBE E5 73 RIKRD  PUSH HL
B328 Ol4ERRGe 21 0EFB 1,78,0,0 N 836F 210183 n 0 WL, ININK
BIOF O14FRO0R 22 DEFB 1,79.9,0 {0 B3C2 COCER3 1% CALL CYKL
8333 91520000 23 0EFS 1,82,0,0 IR 8IS 1 7 POP ML
BI37T B1530000 Fe DEFB 1,83,8,8 {5 B3C6 F1 77 POP iF
8338 01540000 25 DEFB 1,84,0,0 41 BT €9 7 RET
B33F 01550000 26 0Ere 1,85,8.9 ilo BILS 7€ 79 0L LD A, (HL)
B343 B1550000 27 DEFB 1,85,0,0 iU B39 87 1) OR A
BIE 91540009 29 DEFB 1,99,0,0 12 8308 (DA783 82 CALL LO
BIF 400e00ee 30 0EFB 9,0,0,8 INIC BICE 23 83 INC HL
B353 Q1616004 3l DEFB LAT.0.% Ia BICF 1867 84 IR CYEL
8357 dle3eeee 32 OEFR l-“*‘;‘ e B301 18331MF 85 INIMK DEFB #18,833, 010, 06F
BISE 91640000 2 i i 605 18530188 86 0EF8 118, 953, 001,444
BISF Plesdees 1,181,0,0ie B309 1B4R1B4F 87 INICL OEFE BLE BUB BLE, MF
BI6F QIGFA000 38 0EFB 1, 111,8, 810
B373 01720000 39 0EFB 1.11e,0,8:¢ ,
8377 01730000 49 0EFB 1,115,800 A 2 Mrsoes: N
B376 01740080 41 0EF8 1~”§-'-'“ (EKEJ B3AE  CYKL  B3CB  INICI B30  [NIWK 8301
BITF 91750000 42 DEFE L1179, 9iuo INIT B3% LD B3AT  MIKRO B3BE  READY 8393
B3B3 A17%0000 43 DEFE L1178, 050 VEN  B3BC(
BIST 91790000 a4 0EFB 1,121.9, 81y
8368 QL7A000 45 OEFB 1,122,004z ; . ;
i . ac OEFB 1000 tMiL able vsed: 114 from 200
| 16
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GCRAMON

MS-CID SOFTVYARE

GRAMON je graficky orientovany monitor, urleny
pre vyhladdvanie grafiky, spritov, zmakovych sdd,
screenov atd.

Aby mohla by? v pamiiti polftala celd hra, je
GRAMON umiestneny vo video RAM na adresich
#4000-#4800, teda v homej tretine. GRAMON je
nezdvisly na hodnotich systémovych premennych. Z
ROM vyukiva len oblast pisma #3D00-#3FFF, rutinu
KEY-SCAN #028E-#02BE a rutiny LOAD a SAVE
bytes #04c2-#0604. GRAMON md moknost
zobrazenia grafiky vo vietkych najpoukivanejlich
formétoch uloZenia - celkom v 11 typoch. Tym sa
stiva GRAMON omnoho pouZitelnej¥i na rozdiel od
podobného  programu WLEZLEY od firmy
UNIVERSUM, ktory méd iba dva typy zobrazenia
grafiky a préve ten najpou¥ivanejii nemd. Tym padom
je v mnohych pripadoch program WLEZLEY firmy
UNIVERSUM nepouZitelhy. Dal¥f rozdiel je v tom, e
GRAMON je zadarmo a program WLEZLEY sa iba
preddva. Po prepfsani vypisu programu GRAMON do
potftata zadajte RUN. Swojovy kéd sa za&ne ukladarf
do obrazovky na svoje budice sprévne miesto. Pokial
sa ndjde chyba spdsobend preklepom pri prepisovani
dét, ukladanie sa zastavi, obrazovka sa zmaZe a vypile
sa &islo riadku, na ktorom je chyba v déitach. Po jej
opraveni zadajte opdf RUN. Ak prebehne prenos
programu bez nédjdenia chyby, bude celd hornd tretina
obrazovky zaplnend programom a program je
pripraveny k uloZeniu na kazetu. Zapnite nahrévanie
magnetofénu a stlaéte lubovolné tladitko. Na kazetu sa
uloZi program GRAMON. IJeho nahratie do politata
méZeme previest prikazom LOAD "GRAMON"
CODE: RANDOMIZE USR 16384,

POPIS INFORMACNEHO RIADKU

MEM: 15616 - hodnota adresy pamiti, od kiorej je

zobrazovan4 grafika, screen ard.

MODE: Z- - typ spbsobu zobrazovania Z, X, C, V,
B alebo N
- zobrazenie s krokom |
+ zobrazenie s krokom 2 (predpoklad pre typ
uloZenia grafiky formou :BYT MASKA,BYT
GRAFIKA, BYT'MASKA, ...}

2x8 - rozmer zobrazujliceho okna - prvé Efslo
udéva vySku, druhé ¥irku v bytoch

BUF: 0 - ukazovatel'pre pricu s bufrom, kam je

mo¥né uloZit parametre max, 10 spritov.

PREHILAD FUNKCNYCH KLAVES

LISTOVANIE RAMKOU

1 -zmensi MEMoo |

2-zvicSsi MEM o |

5 - zmeni MEM o B x %irku okna

B - zvi&si MEM o R x Sirku okna

f - zmenii MEM o &irku okna

7 - zvitsi MEM o Sirku okna

9 - zmendi MEM o velkost okna (3irka x vy3ka)
0 - zvi&& MEM o velkost okna (Birka x vyika)

Spésob mbramxnia

Z - znakovy *

X - sinclair *

C - cikcak

V - stipcovy

B - linedmy

N - screen (nemd vplyv -, +, nastav{ sa ¥irka 32, vy3ka
64)

Pozn: Spisob zobrazenia oznateny * vyZaduje vyiku
okna ako celistvy ndsobok R, preto sa dé vyika okna
menit iba s krokom 8!

Nastsvenia velkosti odna
O - zmendi Sitku o |

P - zvadEi Sirku o |

Q - zmenki vyiku o 8

A - ZviEsi vyiku o 8

W - zmendi v¥iku o |

S - zvidEE vyiku o |

Prédca z magnetoftnom
] - nahré blok od adr. MEM s lubovolhou di%kou a

loaderom, ktory sa uloi do paméti ako prvy byt bloku.
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H - SAVE blok od adresy MEM o dlZke velkosti okna
v bytoch (ak je akrudlne vyhladdvanie screenov
MODE: N, uloZf sa blok od MEM v diZke 6912)

Y - SAVE screen ("GRAMON.PIC" CODE
16384,6912)

Pozn. Funkcia >Y < umoZfiuje spracovar vyhladand a
postupne po celej pracovnej ploche funkciou
>ENTER=< rozloZend grafiku dalej.

Priaca s bufrom

K - zmenii ukazovarel na bufer

L. - zv#&5f ukazovatel' na bufer

G - uloZi parametre spritu do bufru podia ukazovatela
F - nastavi parametre spritu z bufra podla ukazovatela
T - animécia spritov, ktorych parametre su uloZené v
bufri.

O - zmendf ryichlost animdcie

P - zva&3i rychlost animécie

>SPACE< - ukon&enie animédcie

Pozn.: Animédciou sa chdpe periodické striedanie
spritov, ktorych parametre s uloZené v bufri. Su
postupne zobrazené sprity z bufra & 0, 1, ...n, kde n je
hodnota ukazovatela na bufer pred stlaZenim >T<. Je
jasné, e pri ukazovateli rovnom 0 sa nebude
animovat. POZOR !!! Pred animéciou sa maZe
pracovny priestor !!!

Zviditme funkcie

E - vypne/zapne informaény riadok

M - zapne (+)/ vypne (-) zobrazenie s krokom 2

(ak je zapnuty (+), kldvesy §, 6, 7, B, 9, 0 maju
dvojnédsobny krok - napr. 6 - MEM sa zmen&i o
dvojndsobok Zirky)

R - névrat do BASICu. Po zmene farby BORDERu
sa ofakdva potvrdenie kldvesou >A< alebo na
stladenie >N< pre ndvrat do GRAMONU.
>ENTER< - posunie lavy horn¥ roh okna o jeho
Sirku vpravo

U - zma¥e pracovny priestor a nastavi okno viavo
Pozn. Funkciou >SENTER< mé%eme po obrazovke
napriklad rozmiesmit jednotlivé fazy animécie
pohybu. Ak je zobrazend prvd fiza pohybu, stladte
>ENTER< a pokratujte obdobne pre dalfie fizy.
UkéZka vyu¥itia funkcie >ENTER<.

Takto rozmiestené sprity mbéZeme uloZir na kazeru
funkciou >Y< a spracovat napr. v programe
SCREEN MACHINE, ARTIST atd’

Dalej mé2e program GRAMON poshizir ako
pomocnik pre vyhladdvanie POKE na nesmrielnost
do hier. V pamiiti ndjdeme sprit, ktory sa zobraz{ pri
zdsahu. VE#&Einou sa jednd o vybuch, postavu
meniacu sa na kostlivea, atd. V samotnom programe
potom napr. monitorom V.A.5.T ndjdeme rutinu

rutiny pre stratu ¥ivota dosiahneme nesmrtefhost
hrdinu.

Pre vyhladdvanie znakovych séd nastavte MODE: Z-,
velkost okna 24x32.

Mnoho zdaru pri préci s programom >GRAMON<
praje MS-CID.

HMOCE- C+ 96 xS EBUF: @

HMEM: 423022

i Majitelia 7X S ra a plotira

XY 4130, 4 4140, 4150 !
(Vyrobca : Laboratornf pristroje Praha)

Ponikame Vim programové vybavenie
Grafplot

pre vykreslovanie rGznych typov grafickych zdvislosti.
MoZnost volby typu, velkosti, rozsahu, delenia a popisu
siiradnicovych osf (linedme alebo logaritmické), réznych
rypov rastrov a oznaZeni na jednotlivych osiach, mo¥nost
popisu grafu textovou informéciou (s diakritikou) v
interaktfvnom alebo dévkovom re¥ime. Interpoldcia
zadanych hodnét dvojparabolickych splajnom s
volitelnym krokom a s mo¥nostou filtrdcie. Monost’
predbeiného vystupu na obrazovku.

Cena programu a ufivatelskej prirugky : 99,- K& +
cena kazety + poitovné. MoZnost nahrar'aj na Vasu
zasland kazetu,

RNDr. Juraj Zarnovic¢an

Mikoviniho 15

831 02 Bratislava.

zobrazujicu sprit, ktory za&ina na adrese, ktoni sme
nafli ako MEM v GRAMONe. Odblokovanim celej

N

—

| 18]




WY

LA B AR = 0 0000 = 0 LA e LA b d s oD 000 ~d O L0 B i) =

BRI BIRD B ) = o b b ot b e e s s

26

i A L Ll ol o Ll il ol
L= LR s o B O )

2
-

o o0 -0 CAER LRCRER LA LA LA
M s Calbd == D -0 00 =0 LA B Lkl = o

!

LaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA

DATA "

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

» DATA

DATA
DATA
IATH
DATa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

. DATA

DATA
LATA

16384, 44

*I1FF47210058110158010001363FEDBO0100023638EDBOIEOTDIFE 44CD

"44CDACA0OCDAL45FBTEFICDACA0OFBOL087610FDFIIBEEZIEQOSOJEQR 1336

"011FOOESEDBOE1243D20FOCT00CDIS4021E15011FF46CDD5402158 ED4B

“47CDO941D121ESSOCDDS4011034721EBSOCDDS4021F0S03A1A47CD Z21F1

"IAIB47CDEFA00L00TA1BATAF215847ESCDOT41ID121FISOCDDS403E F&50

"EF4006003A17474F21584T7ESCD0941D121F750CDD54011084721FA D540

"OOJAICATAF215B847ESCDO941D11A21IFESOCDETAOCTIAELTFIB0A1A COES

"CDE940DIEI1231318F1ES11003CAFA329292919D1050B7EL12142310 2158

“IE200605772310FCCYESCICOFDAOCIELIIEOI SOSTAFERCSAF0L1027 0A38

D&OAZCOS20F4FAI0FS7DR420EAEBTICBIIF47F1DB770918FA0BT908 FD41

"OD20FFEICDOA42084F10EFCTOB780BESCDFDAICD044210FRELI2308 20EF

"OB790BCDFD41230D20F92BIALLALIEEQBI2E641TALA4IEEORTIZ26A4] 4208

"{OEO3E233I2466413E2B326A4IC9CDEZA14708790BESCOFDA1247CEAQOT20FTEL12371"
“0D20F12B0B4FOBCDADA] 10EBCIN0IE2191854FDOTCCEOBATCRTCCA07L7CICDEZTA"
“4147DD2EOBDDATESCSCDFDA10D2320F92BCICDADA110OFIDDASEICDOA42DD2D20CA"
"ELCY7BCBIFCEOOCBIFCEQOCBIFIOOSFEOFIO00LIICFS878T787321847F1C91A00007F"
“771300CR247CELOTCOTDCA206FDBTLDL0BLTCISAIRATEEOLI21BATIA0242EEL2TT"
"320242C3D144EDSBOFATISEDSIOF47185CEDSBOFATIBEDSIOF471851216B4218A7"
“O3Z217RA2TALTATI6005FETI 16BA21B03117R423A174726006F292929EBER2156B86"
42180321 7B42EDSRII47ESZAOFAT193A0242B7280119220F4718122A0F4TATEDSA"
"S23A0242B72803ATEDS2220F47CIN1447A19473C47IA17473CBBD0321747183CAS"
*3A17473DCBFSCD7944F1321747182D3A1A4TFESACBFESBCESA1B473CFEBIDOTI2IL"
"18471B1BTAIA4TFESACBFESBCBIA1BATIDCAFSCDT044F132184718003A18474715"
"052B0BIAITATSFAFAFSTATI910FD221147C3ID1443A1RATCA0BFEBIDOZ21B47]18E2"
"DBIA1B4TD60BDECEFSCOADA4AF1T2184718CAIAICATICFEDACEBTI2ICATCIIALICATAD"
"B7CBIDIZ2ICATCI21 3047 I4FFCTIAMCA0EECT324CA0CDIE40CIDI443AFEALEEZFIC”
“I2FE4ICTDI44115CATIB031170433AICATRTR74FOAO021304T0FERESEDARI 74TED"
"ER7I237023EDABOF47T12370CD5544C9ERAE2346233A1947R9DBESCSIEAEI2ZFFEA"
"41CDDI1A4AFI2FFAICIEIEDAIITATAE2S46EDAZOFATCDSS44AC3D14401E8030RCREL"
“T82BFR3IA1747473A4194790FEOIDATEZALII4TRSELIFCALAF2213473E209532174739"
"BA2B0O2I003IT2ITATCIDIAAIEZ0321947210048221347CDABA4CTIDIAACDIA40CDRT"
"GB44TAICATRICA2]1I0474E2346235E235A623ESDSCSCDSSA4CDEL 4421 1EATTEDLLO
"2CO10BCB7R28FBID20OFSIEDFDRFELIF38077E3D280877180B1F3BOSTESC2B01777F"
"CIDI1JEAEI2FFAICIEI44AFI2FFAIELITETFDRBFELIFIBOAARFIZ21DA7CDABAACIDI44T1"
"ZAICATICATIAIDATICRB2004AF213047321D4718952100007EELLIOFL0T7DIFESEOL"
"033D20FD2C20FICR21004811014801FFOF3400FB76FIEDBOCI3IALITATIDSFLIEQOTE"
"ZA1347193A1847473600CD044210FICRIALEATIDZA1IZI472804647CDO44210FBIARF"
"174747C5ES36002310FBEICICIIA1B47D608472A1347CD044210FE3A1747470E6R"
"OBCSES36002310FBEICICDOA420D20F IC93AIAATFESECASIASEDARI 7TA7EDSBOFCE"
"472A1347DD2A1SATFBTLFIDDESZ18D413ESAIBIAZIBEAIIESRIBIIZ160413E4335"
"1B0C214CA1SESEI1B052 1 TRA1TEA2221547473A1A4TBECARLASFEAECSCCERA4C]IRA"
"TBIZ1A471BABIAIA4TA4TIEAEBBCARLASI2IA4T71100482A0F47010010EDBOCYICAS"
"264224T1472134B42045042084142033C421 843422 T5EA21013421FEDA4]TFALACE"
"OFFB440702450009451AA04222904225C44226AF421D01431EF442111D4319124D"
"4308264509094601B44602DD446152D43123B430646430E4B4305DC43217B430A9B"
"CBASO0DCF4SFFCDBEOZ220FBIC28FBTAFEZ728053C280218EEID7R213FASBEZRB0944"
"SEIC2BE22323 2 18F4235E235AERESIEOZDIFESEFDDRFEIF3B223E07DIFEFD21 9A"
“IASC215827D9FDIL00FFFDIA0EIBFDIAT102EDTBIDSCIIZIIFBCIO3IIIETFIRFEFL"”
“"CBSF20CBIEO7DIFECY2A0F4TESDDELLIFFFFAFFI3TORASEQGFDIFECD24453E07D374"
"FEC3ID144DBFEIFELZ0FL024FRFCOCDETOSIOFAZ11S0410FE2R7CRS20FFCDEIOSEF"
" IOEBOASCCDEIOSTIOE4IECARBIOEQN2420F 10ACYCDETOSI0ODS7BFEDAIOFACDETOS3D"
"DOTFEECI4F260006B01B2E0B2016301EFSDD7CFE40IB0TFES4E3003IF1IBISFIDDAT"
"TS001BOFCBIIADCOTSIFAF1T18070D7EQOADCODD231B0B0LB22E0ICDETIOSDOTERS"
“CBEECBLISOLBOD29B467CADL77ABIZ0BR7CFEOICIIAIAATFEAEZB192A11473A028E"
"42B72B0IZSERDD2ACGFATIEFFCRCAOASEOTDAFEC?L 1001 RDD2A0OF 47 IBEDDD211FFL
“471111vU3EOOCDCA043EGTDIFEDOO130750BCE7828FB11001BDD21004018CB4DDS"
"454D35ACDAFAA45IAC2S5A6TABOFFFFOBIE4AB0000488D410318205A2ZD0100440356E"
"4752814DAFAE2ESQA945001R008400000031B0B3E0OIIB203EQTIAIRIEQIIBSOTESD"
"031B683E0318B03EQO3189E3EQSIEBO3EOTIBCE3E031BEO3ESI202020208000001F"
"O00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"

"0000000000000000000000000000000000000000000000000000060000000000000™
"000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"
SO00000000000000000000000000000000000000000000G00000000000000000000"
"000503DBO20603075CDROZDROZDRO273308D414D0CFESEO101903DAT4527400029"

FEM #8348 #8a0s s taa it st ai it i s it innint it stini i anitsnsit st

CLEAR :
! READ

READ

PRINT #0;"POUKUJI GRAMON, PROSIM CEKEJ ...°
A.5: FOR F=1 TO §
L$: LET L=LEN L$: LET S=0: LET K=2

S LET As=L$(K-1): LET B3=L%(K)

LET C=(CODE A$-48-{T7#(A3$>"8@") ) )#14+CODE B¥ -48 -(T7+(Bs>"@"))
IF K<L THEN" POKE A,C: LET 5=5+C: LET K=K+2: LET A=h+i: GO TO 9993

IF 5-

256%INT (5/2546)< C THEN CLS : PRINT “CHYEA V DATECH NA RADKU “iF+1

NEXT F: SAVE "GRAMON"CODE 1&384,2048

19

STOP




Nis Citatel’ a velky obdivovatel' T.D. zo Slavitina nidm vo svojom
obsiahlom liste okem iného napisal:

"Nedévno som rozmyilhl nad kipou datiarne. Do off mi padol inzerét
firmy SVANG, po hiadosti o blillie informicie mi bol zaslany tento letitik
(urite sa dostal aj do valej schrénky, ale ktovie? (veru nie, pozn.red.)):

ROBOTRON K 6304

Tladiaredt mé parametre: tepeind tal zodpovedajdica devif ihlitkovej
datiarni, rychlost tHale 45 makov za sekundu, pofet makov na riadok ak 80,
polet makovych sid 8 - z toho jedna s Zeftinou, rozhranie V24, Centromics,
rozmery 330*235*85 mm, papier tepelny so Yirkou 210 mm (v CR vyribajd
Krkonolské papimy Svoboda n. Upou). Velkou vyhodou tejto daiame je v
porovnani s drah¥imi maticovimi dafiariami velmi prijemny, tichy chod.
Pritom umoihuje poukit velkd 2asf funkcif tafiam{ EPSON - okrem iného aj
pricu v grafickom relime! Cena tatiame je len 1260.- K. V tejto cene je
zahmuté: samotnd daliareft s rozhranim V24, 3 rolky papiera (& 50 m),
koncktor Canon a prirulka. Pripojenie: tla&iaredt je priamo pripojitelhd k
potitatom so sériov¥m rozhranim V24. Pre pripojenic k podftafom s
rozhranim Centronics dodivame Epecidlny prevodnik malych rozmerov, ktory
je siitastbu pripdjacicho kibla. Ak méte ku svojmu poditadu cez vystup uréeny
pre pripojenie tlatiame nejaki perifériu pripojend, mo2ete si u nds objednar’
Specidlny dopinok, ktory vém umoni marf pripojené dve tlalové periférie
(napr. ALFI a K6304) a bez vymeny kdblov ich medzi sebou prepinar.

V sdZasncj dobe je vyskiilané prepojenie k poditatom Sharp MZR00,
Didaktik Gama a PC kompatibil. K originilnemu ZX Spectru je potrebné
riedif problém indivdudine podlh toho, &i majitel’ poditata viastnf niektory z
poutitehych interface. Naia firma vim samozrejme dod aj prepojovaci kibel
zhotoveny na mieru podla valich poliadavkov. Tento kibel nie je v cene
tatiame. Poulivany tepelny papier je tie: belnym médiom v telefaxovych
zariadeniach a dodd vim ho nala firma v rolkdch 50 m za cca 60.- K&s. Odber
je moiny osobne alebo poitou na adrese: Ing. Petr Podafil, Na sklipka 705/41,
400 07 Usti nad Labem.

Tolko informécie distribdtora, o ktorého seri6znosti, spolkhlivosti a
korektnosti som sa mohol presved@if’ aj ja. Dlho som toti? premyifal nad
Robotronom a tladiarfiou SEP 510 (JZD LouZka), ktord v tej dobe predévali za
2500.- K&s. Rozhodovanie to nebolo fihké, mdj vyber ovplyviliovalo niekolko
faktov a parametrov tlaéiami:

1. potreba ipecidineho papiera - nemoinost tale na rdzne formuldre,
nilepky, obédlky, na druhej strane velmi kvalitmé a vyrazné ta® bez potreby
farbiacej pésky. 2. relatfvne nizka rychlost tlade - SEP 510 mé4 a% 132 zn/s. 3.
pomeme maly polet znakov na riadok - SEP 510 a? 132. 4. vyilie zmienend
tich tla idedlna pre noci strivené nad klévesnicou - SEP ako ka2dé ihlikovd
tatiaredt vyddva zvuky ako koniZovd pila. 5. osem znakovych sid Robotronu
proti &ryrom SEPu.

Nakoniec to dopadio 1:0 pre Robotron. Vietko dojednané, kibel a

prevodnik zostaveny, tlatiarefi
zabalend &akala len na odoslanie
poitou. Ja som sa viak ocitol pod
nitlakom malcov a odbomikov, ktori
majd k onej drahlej dafiami blillie
nel normélny smriefhik (JZD LouZka
je len pér kilometrov od méjho mesta),
ktor{ elte viacej zdeptali moje vniitro a
tak som makomiec vwvytofil é&islo
ing.Podafila a vietko odvolal. Mald
moravskd duli®ka mi  pritom
nafepkivala, ¥ budem odmictnuty,
aviak cjhla - zo sluchdtka sa ozval
prijemny hlas Zenitiny, ktord mi s
pokojnou intondciou omimila, = to
samozrejme moiné je, ¥= zajira md
sice tlatiaredi odniest na podm, ale ked
si to Zelém...

Mie, nie som reklamnym
agentom firmy SVANG, ale s takymto
jednanim (a k tomu s nevdadnym
zikarnikom) sa stretnete len zriedka.
Dnes mi bzuéi na stole SEP 510 a pite
tento dopis; ako som polul, stoji ui
4900 K&s (mimochodom na zadiatkm
svojej  pochybmej  kariéry  ju
siidruhovia, snakiaci sa aspodi v tomto
udr2af krok so Z&padom, predévali za
17000 Kés), tak3e dhilich zfujemcov
u2 nebudd tripif nofné mory ohfhdom
vyberu. Ziroved s letifikom k tlaliami
mi prifla aj ponuka
PROXIMA-software pre Spectrum, v
ktorej je okrem iného reklama aj na
FIFO."

Tolko z lism ndtho ditatels. My
aj jeho menom dhkujeme firme
SVANG a jej podobnym za svoj
pristup k zékarnikom a firme Proxima
za reklamu.

Miéte uk aj vy podobné
skiisenosti s malymi a hlavne
stikromnymi firmami u nés? Alebo
snid presne opafné? WNapfite ndm.
Moino spolu dobrym pombieme a
podvodnikov skir polleme ku dnuo.

(ip)
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servis”, o kiorom sme piiali mimaly¥ rok 2 brondho
prvé (bobulial aj jediné) &fslo sa weimi podobalo
spravodaju ZX Code, mohal by som nadviazad

overejnili v pistom &isle Fifa),

Brokirka na 30 sranich primi¥a siruiné
informécie o 100 hrich na Spectram! Pre hriov
velimi likavé. No ndl nérofny herny pirde, ktory za
bez problémo dostane kn vietifmu movému a
hlavne napoukovanémmu, a ktory je nespokomy, ak
hmu nedokondf za jeden veler, zostane sklamamy.
Pretoke ide o preklad origindlnych manuslov hier
dodévanych v balfku ku ZXS +2, popisy sd velmni
stmudné a vibec nepredstavujd kmchérskn knibm typo
AKO NA TO... Dozviete sa viak hiavny lejtmotiv

uvidzané does uf sfce patria do zlastho fondu, ale
kto by zi sid aj po rokoch nezahral taky Chronos,
Amaunrote, Stormbringer, Feud, Knigh Tyme a
muoohé iné?

Ko si ZX Code Special 90 objednal, urie
neprerobil. Pri cene 9 kondn za kus to bol whik.
Ostainym zostiiva fakaf, aké prekvapenie pripravia v
Hradei tohto roku, leto je u¥ blizko.

J.Paulo

b

A

ZX Magazin

V niektorom z minulych Zisiel Fifa sme
pisali o naSom parmerskom fasopise - ZX
Magazine, ktory prive v midji oslavuje tretie
vyrotie svojho vzniku. Za delovej £&Ihy batérii
Sampanského sme poloZili jeho ¥éfredaktorovi
Davidovi Hertlovi niekolko otdzok:

Kedy =a =zrodil nfpad vydivaf ZX
Magazin - vtedy elte Spectrum?

Tak ten népad, musim sa pochvilit, bol mbj
a za nickedy z médja 1988. Polftal som mal

februra 1986 a nikdy som nebol &lenom
nejakého klubu ulivatelov. Vietko som zfskaval
sém alebo vymenou s dalfimi uZivatelmi. Po
prichode do Prahy v lete 1986 som sa
nakontaktoval na skupinu uZivatelov ZXS okolo
ZdEnka Havla, o bol genidlny assemblerista, ale
bohuZXial totdlne lenivy. Mal miliény ndpadov, ale
mélo&o realizoval - vietko si vaZ8inou nechéval v
hilave. Naprieck tomu sme spolu urobili pér
zaujfmavych veZerov (a noci) pri potitai, a ja som
sa postupne dostdval do tej vy33ej triedy uZivatelov,
nie programitorsky, ale informafne. Mal som z
prvej I'cl’.li}', %o robi Fuxoft, &0 TRC, vedel som o
novych hrich, ktoré dorazili do republiky. To
vietko som chcel dévar dalej, ale nevedel som ako.
O Spravodaji Karolinky som vtedy nevedel a do
asopisov Svazarmu 602 som pisat nechcel. Potom
som sa skontaktoval spolu s mojim spolufiakom
Ondfejem Kafkou s Jifim Pobfislom, a tym to
vlastne zatalo.

V akom néklade a s akym obsahom vydlo
prvé &sho, a kto sa podielal na jeho priprave?

Cely projekt bol spofiatku dost neisty, Co
tiex Ondfeja od veci odradzovalo, zhodou okolnosti
to bol ale nakoniec on, kto ma na jesefi 1989 drial
nad vodou a niitil v dobe najvi&iej krizy, kedy
hrozili velké pokuty, k vydévaniu dal¥ich &isiel. A
tak prvé - nulté Zislo som pripravil celkom sém.
Obsahoval nejaké tie basicové finty, pozndmku o
pirdtoch v Zépadnej Eur6pe. Pri spomienke na toto
prvé Zislo nesmiem zabudnir na Josefa Musila,
Elena Eeskokrumlovského Sinclair-klubu, ktory toto
aj rad dal%ich &isiel mnokil. Ndklad prvého &isla bol
15 kusov - teda skoro ni&. Casopis sa volal
SPEKTRUM, a ono K v tomto slove malo
vyjadrovar filozofiu &asopisu - teda prisne doméce
zameranie, snaha o pévodni tvorbu. Len na okraj -
Spektra vyllo dohromady 12 &isiel a najvEesi
néklad jedného Eisla bol 40 kusov. Mal som viedy
strach z velkého roziirenia Casopisu, pokuty za
vydévanie samizdatu boli vysoké (ak 20000 K&s), a
naviac u hrozilo aj vyhiZenie zo Ekoly, & nieo
podobného totalitného.

Ako =i ziskaval prispievatelov a Eitatefov
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kedysi a dnes?
To vietko bolo zévislé na
situdcii, v ktorej sme sa nachéddzali.

Ked ném hrozil postih za
vydévanie samizdatu,  vellad
reklamu sme ZX Magazinu

nerobili. Za&inali sme s desiatimi
pravidelnymi Citatelmi a od
novembra 1989  sme  mali
maximéilny ndklad R0 kusov.

itatelia sa “ziskavali" sami -
vietko proste zdviselo na tom, aké
meno &asopis mal. Prispievatelov
sme spodiatku mali médlo, v&&%inu
som zaisfoval sém s Ondfejom,
neskdr zalali pisal’ sami itatelia.
A% ked som sa v oktébri 198R
napojil na Karolinku, za®al som
zistovat, kto vietko piie pre ZXS.
Musim tu ale povedar, e najviac
urobil Petr Jochee, ktory za mnou
posielal vitinu hlavnych
prispievatelov svojho Spravodaja -
Jana Drexlera, Pemra Veselého.
Sdm som sa potom napojil na mend
z programov - Zdehka Spitku,
Antona Tokdra, Frantu Fuku,
Amofta Veéerku, bratov
Mihuloveov a daldich. § menom
Spektra je tieZ spojené meno Pavla

afiase, ktory prispieval od konca
I988 a ktorého som spoznal na
jednej schédzke v Mikrobdzi - a¥
potom som zistil, ¥e byva (!) v

rovnakom dome ako ja, len o Styri
poschodia niZ8ie... S prechodom do
oficiality sa zfskavanie Eitatelov
pochopitelhe zmenilo. Bolo numé
robit reklamu, pribudla
konkurencia (FIFO, Amatérsky
programétor) - proste bola a je
potreba prerazif, je potrebné vedier
sa pontdknut.

Al predstavu mé
Sfredaktor o dallom vyvoji
ZXM a & nové sa pedie v jeho
kuchyni?

Teda predovietkym musim
upozomif, ¥e sa ie skor v
kuchyni  spoloénej, ne: tej
spectristickej. Pomaly by som mal
zi‘slcm;lfm'olenie pre nakladate [Sku
Zinnost a tak okrem ZXM budd
pribidat’ aj daldie zbommiky a
knizky. Samozrejme pre Spectrum,
ale je v priprave tieZ niefo pre PC
a nieto z ozZnamovacej
elektrotechniky (vyselale, rédio).
V kuchyni &isto spectristickej sa
pripravuje letny zbormnik
najispednejiich &ldnkov starych -
ilegdlnych ZXM a Spektier, plus
nejakénové Elanky a hlavne tam
bude to, to &0 mi vidy chybalo -
komplemy register ku vietkym
doteraz vydanym Spravodajom a
ZXM do roku 1990. Proste ten, ko
bude niedo hladal, mé%e len
nalistovar prislulnid kapitolu a zisti,
kde sa o probléme pisalo. Podobny
register by som réd spracoval aj k
dal¥im Zasopisom (AP, ZX Code,
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Spectrum 602) a bol by som réd,
kedy niekto niefo podobné urobil
aj z Amatérskeho rddia a Sdélovacy
techniky (pozn. red. Fifa: to u}
existuje na kazete). ZXM bude aj
nadalej plnif sprostredkovatelskd
sluzbu - teraz si na rade neStasini
majitelia politatov SAM, ktori sa
v podstate ani nepoznaji. ZXM by
im réd ponidkol priestor, podobne
to robi vo Velkej Britdnii Your
Sinclair; pretoZe ani tam Epecidlny
Easopis pre samistov nevychddza,

Aky méaE¥ najkrajif a
najsmutnej¥i zéZitok z vyddvania
ZXM?

Tak tych zdZitkov je dost, ja
by som zafal odzadu. Aj tych
smutnych je cely rad, vd&¥inou sa
Elovek sna2i na ne zabudnif. Je mi
smutno vidy, ked niekto umrie -
mém tym na mysli smr’ Pavia
Dousi, velkého propagdtora ZXS
RO kB; rozhodne predZasni smrt
Roberta Klimy z Karolinky. A z
rych menej smutnych - mrzi ma
vidy, ked sa niefo nepodari. Ako

napr. v roku 1989 tzv. "akcia
Supraphon”, ktord na Spektrum
vrhla velki hanbu. Firma
Supraphon checela vtedy vydar

kazetu programov na ZXS, nal
tasopis sa velmi rychlo a velmi
intenzivne anga¥oval - a odmenou
ndm bola hanba v podobe tipiného
nezdujmu Supraphonu po
septembri 1989, a to aj napriek
prislubom ndmestnikov ing.Arbesa

a ingZmelkala A z r1ych
peknych momentélne  si
spominam skiir na  jeden

komicky. Ked som bol v oktébri
1989 totdlne na dne a bdl som sa
vydévar' dalSie &isla, sna%il som
sa ndjst sposob, ako ZXM
zlegalizovar. Bol som u? natolko
zifaly, %e som sa rozhodol
vsuipit do SSM a vyddvar ZXM
pod ich hlavitkou. Moja vdaka
parri M. Baldtkové, vredajiej
predsedkyni SSM, ktordi ma s
mojou  prosbou  dplne pokojne
vyhodila a povedala, 2¢ " .a) tak
to nebude potrebné..". Mala

pravdu, do mesiaca dotlo k
takym 2zmendm, 2e vydivanie
tasopisu  bolo  sukromnikom

konetne povolené. Bud jej za to
velnd sldva

zhovéral sa J Pantao




GAMABANK

U potitata Didaktik Gama je prepinanie jednotlivych

pamiifovych bank zaistené prikazom OUT 127, alebo OUT

127,0; pritom zdrovefi dbjde k presunutiu obsahu pamiti z

jednej banky do druhej a2 do obsahu premennej RAMTOP.

Obsah nad RAMTOPom sa nemeni. Niekedy je ale potrebné
presundf’ préve obsah nad RAMTOPom. To moZno previest z
basicu, &o je ale znaéne zdfhavé.

Nasledujiici program zaisti uloZenie strojovej rutiny,
ktord prevedie presun obsahu od hodnoty premennej RAMTOP
do konca pamiti z navolenej banky do nenavolenej najneskér
za dve sekundy. Rutina je relokovatelhd, o znamend, e ju
mo¥no uloZit na lubovolné volné miesto v spodnej Zasti pamiti
(zmenou premennej N). Rutina je dlhd 25 bytov a najvysiia

— Masters of computers —

Kvalitny software pre
© polftade
ZX Spectrum a Didakrik
Nahraté sofrware odskiifame
Zoznam a informécie
zadleme za zndmku

MNaia adresa
marian filinec
Tamost c.d. 283
0% 57 Hrudtin

moiné
prikazom RANDOMIZE USR n, kde "n"
ukladacia adresa.

10 LET S=0

20 FOR N=23300 TO 23324

JOREAD A

40 LET 5=5+A

50 POKE N,A

60 NEXT N

STOP
RO STOP

70 [F S<>3152 THEN PRINT "CHYBA V DATACH" :

90 DATA 42, 178, 92, 35, 125, 180, 200, 70, 219, 95,

47, 230, 1, 211, 127, 12, 219, 95, 47, 230,
127, 24, 234
Program mo¥no potom ulo%it' na m

SAVE "GAMABANK" CODE 23300,25

potiato¥nd adresa je teda 32743. Presun sa spilta
je potiatodnd

tofén prikazom:

PENR SOFTURRE
Brouci ze Spectra

L 21

- OH, ukéka zo ZX Code - ik it

-

Chrobéaky z pocitaca

Chrobdky by v po&itati byt nemali. Je tam
c:mk}f prid a pre chrobdky mélo pohodlia. Ale
51 Tam.

Ked som raz skid3al program pre
generovanie ndhodnych é&fsel v Gaussovom
rozdeleni, pou¥il som dvojicu vypod&itanych Eisel
dvakrit, vidy v opafnom poradi, ako sidradnice
bodov, pretole by tak mal postupne vznikndf
obrdzok sdimemny podla osy x=y.

Naraz zafali z po&itata vyliezar chrobdky.
Neverite? Tu je program a niekolko chrobdkov,
ktorf mi zo Spectra vyliezli.

5 REM PRO FIFO

6 REM PETR NACHTMANN

7REM

10 CLS: PRINT " PENA SOFTWARE": PRINT *
BROUCI ZE SPECTRA"

15 FOR I=1 TO 100

30 LET M=87

40 LET SIGMA =20

S0 LET V1=2* RND-|

60 LET V2=2* RND-1

70 LET S=VI*V1+V2*V2

80 IF S==1 THEN GOTO 50

90 LET N1=SIGMA*VI*SQR (-(LN S)/S+M
100 LET N2=SIGMA*V2*SQR (-(LN S)/S)+M
110 PLOT N1 ,N2: PLOT N2NI

120 NEXT I

#999 STOP

9000 CLEAR: SAVE "BROUCI"LINE 10
9010 PAUSE O

A
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iFAVASmaEIanY

ITALICA
EFEKT

Hormi polovicu znakov
"stuénie” o jeden bod vpravo a
dolni polovicu znakov posunie
o jeden bod dolava, &m
spisobi efekt  nakloneného
pisma.

Henryk Paluch
ITALICA

SADA EQUSO0I0)
ORG 50000

ITALICA
LD DE,SADA-256
LDi23606),DE
INCD
LDHL, 15616

I_LOOP LDB4

HR LDA,HL)
RRCA
OR (HL)
LD{DE),A
INCHL
INCDE
DINZHR
LD B4

LL LDA,HL)
RLCA
OR{HL)
LD(DE).A
INCHL
INCDE
DINZLL
LDAH
CP#40
JRC,I_LOOP
RET

Aa

Ako zviacSovat'Il.

Jednym 2z nedostatkov BASICu ZX Spectra je zdanlivd
nemo2nost’ zvit§ovania pisma. ZX Spectrum viak dokdZe viac, ne¥ si
moZno myslite. Nasledujici kritky a jednoduchy program demonitruje,
2e 1 v BASICu sa d4, s istym obmedzenim (iba dvojitd velkosrt pisma),
zvi&iovar pismo.

Premenné x.y uddvaji polohu zvit3ovaného textu na obrazovke.
Méku nadudiidar’tieto hodnoty: x od 0 po 31, y od 0 po 20. Premenni a$
obsahuje text, ktory chceme zv#2Eit. Znaky "A" a "B" na riadku 20
pifeme v grafickom méde.

| REM ZVACSOVANIE II.

10 LET x=0: LET y=0 : LET a$="Dvojite pismo"

20 FOR a=| to LEN a$ : LET c=15616+(8*(CODE a${a)-32)) :
FOR b=0TO 7 : LET d=(USR "A"+(b*2)) :
POKE d,PEEK (c+b) : POKE (d+1),PEEK (c+b): NEXTb:
PRINT AT y.x;"A"; AT y+1,x;"B" : LET x=x+| : NEXT a

Ak sa vim zdd tento program pomaly, skiste siahnut' po
nasledujicom. Pini takd isni funkciu, ale s nfchlosfou strojového kédu.
Pre jednoduchost’ mé program tieto obmedzenia

- vypisuje iba text v Uvodzovkéch, teda nie premenné

- pri v¥pise ignoruje v texte medzery

- mb2e sa pouZivat vo viacprikazovych riadkoch, ale pri
prikazoch PRINT AT xy; AT x.x; ... musi byt prikaz pre zvitieny vypis

ledny (napr. PRINT AT x,y; "TEXT"; AT x.y; "TEXT1"; AT xy;
SR adresa, "Zvacsenie” )

- zviiSovany text musi byt vidy v Wvodzovkdch

- strojovy program si pre svoju potrebu obsadzuje znaky "A" a
"B" v grafickum maéde, takZe ich neméZete poukir vy,

Program je pine relokovatelhy, ale pred jeho spustenim v
BASICU treba zadar CLEAR adresa-1.

10 REM ZVACSOVANIE II.

20 INPUT "ADRESA 7 "; adresa

50 LET sucet=0 : FOR f=0 TO 59

60 READ a : LET sucet=sucet+a

70 POKE adresa+f.a : NEXT f

75 IF sucet <> 549 THEN STOP

Q0 PRINT AT 0,0; "ABCDEFGHUKLMN": AT 2,0: USR adresa,
"ABCDEFGHIIKL.MN"

100 DATA 23 1,231,254,34,32,9,231,237,123,61,92,195,125,27,201.17,
0,60,135,111,99,41,41,25,6,8237,91,123,92,126,18,19,18,35,19,16,248,
ﬁl;;,l44,2!5.23?,?5.[3&,9‘1.I9T,5.11.295.2 17,13,62,145,215,193,205,217
.13,24,197

V tomto &Eldnku som si klddol za ciel’ ukdzar niekomu moZno
netufené molnosti BASICu na ZX Spectre. Preto uvedené programy
majui niektoré chyby a obmedzenia. Interpreter BASICu dokaZe aj iné
zaujimavé kiisky, ale o tom aZ niekedy nabudiice.

- R.Barit -
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KAZETA &.1

FPROGREAM: ASTRA

AUTOR: Ing. Jii Bednd#

Program organizer podobny svojmu
bratovi z PC politatov - Side Kick.
Obsahuje v sebe didr, kalkulaZkn,
giznamnik, alarm, terminovnik, zikladné
doméce ditovnictvo. Podrobnd recenziu
prinieslo Fifo 5. Program je dodévany s
podrobnou priredkou.

CENA: RB5.- Kés

Pokyny k objednavaniu
programoy

Pondkané programy sd l:unﬁ:fm softvérom
nadej redakcie, predivané s povolenim ich autorov.
(Firma Sybilasoft ndm poskytla a¥ do konca roku 1991
vyhradné distribudné priva, preto  upozorfujeme
vietkych ostatnych predajcov tychio programov, aby ich
vyradili zo svojej ponuky).

Programy s dodivané na zahraniénych
kazetich 60 min. Ak si nicktoré z nich vyberiete, poilite
poitovou pouki¥kon patritnd sumu na adresu nalej
redakcie a na rub zlodenky v spréve pre prijimatefa
napiite Eslo kazety, ktord si objednivaie.

Napr. ak si checete objednal kazety 2 a 4,
pollete pouké¥kou 181 K& a na rub napilew
"Objedndvam kazem 2 a 4", Pisomné objednivky
neprijimame! MNajskér musfie poslaf peniaze poltovou
poukitkou a do troch tyidfiov kazety obdrkite v baliku.

Objednévatefom z nalej ponuky vo Fife &islo §
sa ospravedifiujeme za omeskorené dodanie zisielky.
Dostali sme velké mnolstvo oby vok, ktoré sme
neboli schopni rfchlo vybavif (neviasmime zatial Fiadny
vykonny rozmnofovaci stroj).

Dmes vim pondkame vyber z prvych Sryroch
kaziet, nasledujdce Zislo Fifa prinesie opif bohatiin
ponukua.

onuka programoy

KAZETA &2
PROGRAM: Subor hler

AUTOR: Peter Machala

Kazeta obsahuje 5tyn hry:

SOMETHING HAPPENED 1 - textovi hra v
Eryfle slivneho Podrazu,
MﬁYDhY-uxmimpudlhmmmmmcj

knihy.

NO POCKAJ! - chytanie vajiok.

LOGICAL GAME - logicki hra, Master
Mind.

CENA: 79.- Kis

KAZETAE3

PROGRAM:

Anglina 1, 2,3 8@ ‘

TOR: Pw:r Machaiz podia
atebnic pre .mdné gkoly-

CENA: 95.- K&s

KAZETA &4
PROGRAM: Syblla-komplet

AUTOR: Sybilasoft

Kazeta obsahuje najkvalimejiie
konverzané hry od tejto firmy.
SATOCHIN - sovietsky dbstoinkk vo
Vietname proti Rambovi.

SUPER DISCUS - postkatastrofické
blémivé bludisko.

FUKSOFT - Tim Coleman po dspechu v
Podraze I prichddza do Prahy zachrinit
F.Fuku pred teroristami.

TRIA - na Zemi pristéli uféni. Ofakdvajd
sa krvavé zri¥ky. Do boja!

SHERLOCK HOLMES - Troch
Garridebov sa odohriva v rokn 1902 v
Julnej Afrike.

CENA: 102.- K&s

25




-y

THE RACE AGAINST TIME FOR

SPORT AlLD

lato hra (v preklade: beh s casom pre
sportova pomoc) od firmy Code Masters patri
medzl uspesné hity roku 1988. Vyznacuje sa
nielen peknou graflkou, ale a) napaditostou v
roznych hernych réebusoch.

Cielom hry Je
vo vaetkyoh
svetadieloch rapalit
olympijsky ohen a
vzLycil zastavu. Nie je
to vaak tak
Jednoduché. Okrem

toho, 7¢ mate len Jeden
7zivot, ste ohraniéeny
casom. Ak cestou pri
vasom bludeni najdete
preaypacie hodiny, cas
sa vam zvydl o dve
mimity. Pristup do
niektoryech obrazoviek
je na prvy pohlad nemoiny, no po pouziti toho
pravého predmetu Je volny. Ponikame vam
navod, ako Sportovea tspedne doviest do clela.

AhhNLG
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facinite v miestnost]l, kde ste zapallll rakiu a
pokracujie asmerom do lietadla, ktorym lietate po
svetadieloch. Chodte do  Australle, zoberte
dazdnilk (umbrella) a pristanie v Furope. Teraz
smelo prejdite popod pramen vyvierajucl zo
skaly. foberte zatku (plug) a pramen uzavrite.
Syr (cheese) polozte v Afrike vedla slona (dilam,
7e |les najdete po kratkom bludeni labyrintom). k
pribehne mys, kiore] sa slon zlakne a
utecie. Pri smritlacom vodopade najdete rybu
(herring). Tu dajie mrozovi a ten 7 vdaénosti
aodide. Terarz u7z mate volnu cestu k vztyceniu
viajky. V Azill zoberte khi¢ (spanner). Opal v
Furope nim zastavie striekajiucu lfontanu a 7a
nou Je sekera (axe). Cestou spat, viavo zapalte
ohen. Sekerou v Severne] Amerike moiete
vyrubat sirom & zobrat Sfingu (sphinx). V Afrike
po mensom bludeni vztycte viajku a vo vedlajse)
miestnostl pred dveraml chramuo poloZte Sfingu.
Dvere su otvorené. Cakan na lad (lee plek), ktory
dnu zoberlete, pouzite v Severne] Amerlke na
plodine, ktora vas dovezie ku staznu. /oberte
vrece plesku (sand bag) a v Africkom chrame ho
polozte na vycnievajicl kamen. Teraz dnu v
pyramide zoberte spre] (head dress). Ako? Stadi
celkom vpravo vyskodlt, cim sa posunie polstka a
da sa prejst do
vedla)se] miestnosil.
S0 sprejom sa da
veselo prejst cez roj
vilel za chramom a
rapalit ohen. Na
Africkom kontinente
zoberleme plasit
{eoat) s kiorym sa
da prejsit Lo
padajuct sneh v Azil
a rapalit ohen.
Nedaleko miesta, kde
sme nasli Vreee
plesku, sa nachadza
aj stollcka (stool). T sl podlozime pod nohy
celkom viavo v Azil a po ne] vyskaceme a7 ku
zastave. Vratime sa do Furopy a s dazdnikom

SY U

N

dupan

j e
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prejdeme dazdivym Londynom. Vpravo na mole
zoberieme sol (salt) a v Australll ju polozime k
jazierku. Ked7e sol nadlahcuje, plodina vyplava a
moseme prejst na druhao stranu. S trochou
trpezllvosti  prejdems

CP7 vysirekujuce

gejriry a  vrtycime

viajku. Samozrejme sa

nesmie zabudnut ani

na zapalenie

Ausiralskeho ohna.

Lirtadlom pristaneme

v JuFne] Amerike. Tu s

davkou opatrnost |

prejdeme  cez  most, I
vrztycime zastava a o = Sl

krokodyia sa

dvoma presnymi skokml ocez
dostaneme k ohniu.

Jostava u? len zapalit posledny ohen pred

budovou OSN. Ked7e sme pomohll kaidému statu

vesta  Je odblokovana.

Odmenou 7za vykonanu

pracu je nielen

gratulacia. ale aj pekna

meladia so  slavnost-

nym ahnostrojom.

- M.Chuodik -

2t ANGIt K

Prodram, drafika, hudba: FUXOFT 1990

Nazov vam napoveda, 2e tu pbjde o nejaké
vyrovnavanie si Uétov medzi samurajmi. Ale nie je
to tak.

Hra "SHANGHAI" je stara logicka hra,
prepracovana z AMIGY 500 na nasho milacika
SAM COUPE znamou firmou FUXOFT.

Tiito skutoénosf nam potvrdl dych vyraZajica
stereo hudba, spracovand na motivy starych
&inskych vybrnkavadiek. No prejdime ku zmyslu a
spdsobu hrania.

Na zadiatku mame pred sebou hfbu kociek,
znazorujucich urtité znaky, poukladanych do
tvaru pyramidy. Va$ou ulohou je zniéif tato
pyramidu odobranim dvoch kociek s rovnakym
znakom, alebo dvoch kociek, ktoré majd nieco
spoloéné (napr. dva znaky znazorfiujice urtité
pilsmeno, dvojice ako sinko a snehovéd viogka,
kvet a listok). Vietky dvojice si mb2eme pozrief v
Uvode hry, potas tej fantasticke] hudby. Vyber
kociek realizujpme nastavenim sa malym
teréfkom na kocku a stlatenim SPACE. Tertik
ovladame Q, A, O, P. Zvolenie klaves sa mi vidi
dosf nestasiné, pretote SAM vlastni nielen
interface na Sinclair joystick 1 a 2, ale aj
Specidlne kurzorové kldvesy, ktoré neboli vyu2ité.

Ale prejdime opaf k hre. Hra nie je taka
jednoducha, ako sa nam teraz zda. Pri brani
kociek totiz plati jediné, ale dbleZité obmedzenie -
kocka nesmie byf uvaznena.

Uvaznenie je mo2né dvomi spdsobmi:

kocka hranié svojimi dihymi stranami s
inymi kockami

27

- kocka je privrznutd kockou, ktora na fiu tlaéf z
hora (v pyramide je to &asty jav).

Ak tito najjednoduch$iu obtiatnost zdarne
odbirate, nesmufte, FUXOFT pre vas pripravil
daléie chutovky. K nim sa dostanete stiacenim
"ESC" a potom "4 - CHANGE LAYOUT" (vyber

wrstiev).
1 - STANDART . Standardna pyramida
2 - FLAT ; rovina

3 - THREE ROWS | tri rady

4 - FOUR HEAPS ; &tyri kopy

V pripade, 2e uz nembZete zobral dvojicu
kociek (velmi &astd situdcia v troch radoch, inak
vypadaijlcich celkom naivne) a Utvar eite stale
stoji, ostdva vam uz len jedind mo2nosf - vratif sa
o 1, 5 alebo véetky fahy spaf (funkcia REPLAY).

Hra je vynikajlica nielen ako pobavenie, ale aj
ako dobry tréning pamate a logického myslenia.
To netvrdim iba ja, ale aj moji priatelia, s ktorymi
som u? spominané tri rady rozbljal do S&tvriej
hodiny rannej.

Vela hernych uspechov praje

FIDZI

sam
C_u\.lpd‘

I
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A Je to tu! Driller 3! Opat hra s grafickym systémom

FHEFSCAPE. Firma Incentive vyroblla novu,

netradiéni a prekvapujicu hru. Nachadzate sa pred
pyramidou a cheete zbohatnut. Musite tlez zachranit
svet (teda a) seba) pred zatmenim sinka. Hra Je pina

rozlicnyeh hernych situacli, na ktorych riedenie b
ste potrebovall vela casu.

Tu je strucny navod:

¥

01. zoberte kluc¢ (Ankh) z kridla lletadla a vojdite do

pyramidy zadnym vchodom.
02, strelte do bloku, ktory blokuje dvere, vyjdite a
rnova vojdite prednymi dveramil.

ol

04. 7oberte kiud¢ a chodie na sever. Strelte na blok
vedla diamantu, chodte na vychod, sever a strelte
sipky.

04. ndstrelte prekazku na zemi, odsunte blok a vojdite.
05. chodte na vychod (¢ast llusion), sever, vychod, juh,

SPVETr, SeVer.

do

06. vystupte po schodoch a strelte do symbolu
7za blokom (mus zmiznut), prejdite spat cer
dvere.

07. chodle na zapad, po schodoch hore (vratite
sa 7 llusion), juh, juh, zoberte Ankh a chodte na
zapad (HI)

0OR. zapad, otocte sa na sever a prejdite cez
dvere, sever, zapad lotoclt sa),

" 09, strelte do oka, musite sa vratit do HE, na

vychod, Juh (cez zablokovane dverel.

- 10. prejdite cez stredné dvere na severne)
stene, strelte na prah pod nohy, chodte na

rapad, ce7 uzke dvere v HE.

11. zoberte Ankh (na snurke v 'k}, chodte na
Juh, cez dvere pod schodaml, sever, 7apad,
SEVET,

1. cez stvrie dvere, cez druhe dvere, zidite po
schodoch a postrete blok.

13. na juh, vychod, sever, sever, do pyramidy
ce7 predné dvere (L), sever), zapad.

14. cez uzke dvere, Juh, cez dvere pod
schodaml, na sever.

15. po schodoch na sever, dale) na juh, hore po
schodoch padniit 7o steny, na juh, na vychod,
rohnlte sa, na vychod, otoéte sa a vratie sa na
rapad.

16. zohnite sa, zapad, padnite 7o steny, na juh,
vez dvere pod schodamil.

17. sever, zapad, sever, ¢£7 Stvrie dvere 7 lava,
cez druhé dvere, royno, strelte do hlavy.

18. juh, vychod, vychod, strelte do blokov,
potom sa otocte na vychod, strelte do steny a
padnite.

19. roberte Ankh, juh, jJuh, juh, polom cez prave
dvere na severne) stene, na zapad, padnite, ces
uzke dvere.

20. juh, vez dvere pod schodaml, sever, po
schodoch, na sever, otodit sa na Juh, sirelte do
hornych dveri, na Juh po schodoch, po dihsich
schodach, otodéte sa na Juh a padnite 70 steny.
21. Juh, vychod, zohnite sa, sever, 7apad, po
schodoch ako najdale] mozete, zohnlte sa a
urobte (ba Jeden krok dopredu.

22. raz stisnite H, potom este raz H, tak aby
ste vstupill do hrobky laraona.

29. vyhnite sa 7branl na strope, strielajte do
ftaratna pokial ho neznldite...

M. Chudik
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ULastnSg SroSo am
MR UYUNL NEMECHE] GRAMATIHY. p:
SPFRACOVANY PODCA UCEENICE Nahrduka na &8 |
nemtiny PRE STREDNE SHOLY e . Vq -
Vas smecC i

D“:“ = |""]J| gj ED{]@ _Okna a kombindcie obrazoy
WS L- Program pre uykreslenie obrazkou

A o zAa TO? | EHIIEH:—niHud]
TASLITE NA MOJU ADRESU: | I:Dp‘f’na zapisovaci ALF]
A PROGRAM JIE VAS! 2a 100,-K¢s - psobny odber

110,-K¢s -na dobierku
ADRESA - ;g: .
Jirdskova 1295

o $ LR A £ Mmmpnmualcs
3 ﬂlggai“gﬁéﬁ?é‘gmngge{i :DI\ Petr Fiala Tel. 219601
===—===J| T T TETE R UEIETYIRES

VéZeni Citatelia,
v spolupriici s Psychologickym dstavom CSAV sme pre vés pripravili ankeru zamerand na analyzu stavu a
perspektiv 8-bitovych domdcich po&itakov. Spolu s jej autormi vés prosime o jej vypinenie, aby bolo moZné
ziskat %o najobjektivnejSie informdcie, o om sd autori presved&eni, ked2e Fifo je najvidlii tasopis venujiici sa
rymto po&itadom u nds. Ankeru po vyplnenf viokte do obélky a poklite na adresu na3ej redBk:;:J

jeme.

=

Dotuznix pre viivelsy podiludor Slnclulr u Diduxlls. | |

1. Rok narodenia: 2. Pohlavie: muz/ Zena
3. Okres bydliska:

4. Typ pocitaéa:

5. Viastnikom od kedy:

6. Dalsie technické vybavenie:

7. Priblizny rozsah sefiwaru:

8. Oblasf zéujmu (uvedte prosim podrobnejsie, napr. vyukové
programy pr 1. st. ZS, hry bludiskového typu, letecké

' simuléatory, poéi. grafika, viastné programovanie apod.)

9. Viastné programovanie:
- nle - iba na @revel pokusov a drobnych aprav
- na irovnl jedneduchiich programov pre viastni potrebu
- ma aroval tvorby programov pre distribiaciu

{vymena, preda) atd.) 1
- ak dmo tak v ake) oblasti:
10. Ovisdané a pouzivané programovacie jazyky a verzie:

11. Zuéasthujete sa verejmych akcli zameranych na malé domace
poditaée? Ak ano, tak akych? (préca v kiuboch elektroniky,

vystavy, prehliadky apod.)




| [CLTE IR FR TR R AR R BT LTI TR | impressum

pcevolene SsES E.Eystrica c.J.
1523/90-F 70 dna 16.3.1930.
Adresa redakcle:

FIFC
p.c.box 170
360 01 Ivolen

ANGLICTINA....350 KB - 200,- Kés
FRANCUZTINA_350 KB - 230,- Kis
CENY BEZ KAZETY.

b ane e

[
2 i
- = ' - =
| AUTOGENNY 'IJ'ENINE z : FIFC - First In First Cut
; Je sistedenéd sebauvolfhovanie, ktoréd poskytuje moznost E I Sldextix o Hncini: magazin
dosishnut blahodarneho kivdového stavu, podobajiaceho sa & . -
g spanku. Usporisdand cvidenle, k::r: v danny 5 ! Redakind rada:
: : et N *  DNDr. Jozef Pauco, Pavel
; vyukiva sil vnitorného svets. Program s hissovym vystupom. = l O . : IC, e ﬂ-'l:l-.- :-:
kde podited shm vas uvadzs do polohypnozy je 7a 150,- Kés bez S | Ex “:;. ; :lllr.:ltoi:’nitl'
; kazeiy a za 200,- Kés s kazetou. ; - . » %
% S | i J. Drexler, {_J..u. & R.Gemrot,
; » = : P.lukac, C.slhula
RYCHLOKURZY E ! Vydavanie povolené MK RC SK
! 100 lekeli H ! CMT-713. Podavanie
* NEMCINA 370 KB - 250,- Kés g i novincvych zaslelok
| | |
= .
g i
i
i

=
gl e n et Foomae
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12. Odoberite nejaky éasopis zo zameranim na vypoétova

| techniku? Aky?

13. Domnievate sa , Zze vyuzivanie 8-bitovych doméacich podéi-
taéov ma este perspektivu? Ako konkrétne vidite tito
situaciu u poéitaéov Sinclair a Didaktik? Na kolko rokov této

| perspektivu odhadujete?

14. Co vam ako uzivatefovi chyba pre efektivnejiie vyuzivanie
véasho poéitaéa? Aka je podla vas priéina tohoto nedostatku?

IIS. Co by ste doporuéii(a) vyrobecovi poéitaéov Didaktik a éo vy-
robcom réznych technickych dopinkov?

16. Co by ste doporuéli(a) tvorcom softwaru? Aké programy by
ste rad(a) videl(a) na nasom softwarovom trhu?

17. Aka@ cenu ste ochotny (ochotn#é) dat za kvalitni hru? Ak za
dobry vyukevy program? (Tu sé mienené originaély a nie ko-
pirovanie, ako je vaésinou zvykom ziskava( programy.)

18. Aké akcle by ste privitail(a) pre roziirenie moznosti spo-
lupréce medzl uzivatelml poéitaéov Sinclair a Didaktik,
véetne vymeny programov, predaja autorskych programov,

odovzdavania réd, skisenosti, informécli a poskyiovamia s
sluzieb? Ako by mall by( organizované?

19. Poéitate vyhiadovo zo zakdpenim poéitaéa triedy PC?




L. B-TVYPZ (1 ECTRIC DRFAMS)
3. ROBOCOD (DCEAN)
3. THZ LLoT ririJs) (THDEE SYS)

| 2. INDEIE) JONES 2 (U.S.601D)
5. TeTRL (MERODRSOFT)
5. BEIMBO 3 (OCEAN)

| 7. CHEE HO (OCEAN)
. BTSN THE MOYVIE  (OCEAN)
Y. RUrinria mepr (GLANDSIAM)

| | 9. CRYZY C51H0 2 (nus)

T SRCYnolD Ul (U.S. GOLD)

| 2. GHEEN BERET (mAGhE)
4. F15)9Y Mo 7e. (DENAMIC)
14, TOIMEHECOH (DISITAL INTEG.)
5. 2L0L90)

Pri losovani sa tentokral 4tastie usmialo na Alexandra Vyrvaryho z Kosic, ktory ui balicek kaziet v tychio
divoch obdrfal. V minulom éisle nam vypadol vyhercs, ktorym bol Peter Dvoracek z Nitry. llot 13 viak tocime
dale) a cakhame vase tipy platich najuspesnajiich hiler na korespondenénych listkoch.
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